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«Игра в шахматы – не просто праздное развлечение. 

Некоторые очень ценные качества ума, необходимые 

в человеческой жизни, требуются в этой игре и 

укрепляются настолько, что становятся привычкой, 

которая полезна во многих случаях жизни…» 

Бенджамин Франклин 

 
 

Пояснительная записка 

 

Дополнительная образовательная программа «Обучение детей игре в шахматы» является 

программой, реализуемой в дошкольном образовательном учреждении и направлена на обеспечение 

целостного процесса психического, физического и умственного развития личности ребенка. Вопрос о 

возможности и необходимости обучения детей дошкольного возраста игре в шахматы уже давно 

получил в педагогике положительное решение. Педагогические, психологические и физиологические 

исследования, проводившиеся в Институте дошкольного воспитания АПН России, а также за рубежом, 

свидетельствуют о том, что потенциальные психофизиологические возможности усвоения знаний и 

общего развития у детей 5 - 7 лет значительно выше, чем это предполагалось до сих пор. Предлагаемая 

дополнительная образовательная программа для детей старшего дошкольного возраста «Обучение детей 

игре в шахматы» направлена на интеллектуальное развитие детей, способствует совершенствованию 

психических процессов, становление которых особенно активно в дошкольном возрасте. 

Актуальность программы обусловлена тем, что в дошкольном детстве происходят радикальные 

изменения: на первый план выдвигается формирующая функция обучения, в значительной степени 

способствующая становлению психики старших дошкольников и наиболее полному раскрытию 

способностей детей. Введение кружка позволяет реализовать многие позитивные идеи — сделать 

обучение радостным, поддерживать устойчивый интерес к знаниям. Шахматы в ДОУ положительно 

влияют на совершенствование у детей многих психических процессов и таких качеств, как память, 

восприятие, внимание, воображение, мышление, начальные формы волевого управления поведением. 

Игра в шахматы помогает многим детям не отстать в развитии от своих сверстников, открывает дорогу к 

творчеству сотням тысяч детей некоммуникативного типа. Расширение круга общения, возможностей 

полноценного самовыражения, самореализации позволяет этим детям преодолеть замкнутость, мнимую 

ущербность.  

Педагогическая целесообразность внедрения данной программы заключается прежде всего в идее 

использования игры в шахматы, как эффективного средства умственного, психического и физического 

развития ребенка – дошкольника. Раннее обучение детей дошкольного возраста игре в шахматы 

позволяет обеспечить более комфортное вхождение ребенка в учебный процесс начальной школы, 

позволяет снизить уровень стресса, благотворно влияет как на процесс обучения, так и на развитие 

личности ребенка, повышение продуктивности его мышления. Это подтверждается и многолетним 

практическим опытом: зарубежным и нашим. Можно с уверенностью говорить об огромных 

потенциальных возможностях развития, таящихся в дошкольном детстве... 

          Целью внедрения программы «Обучение детей игре в шахматы» является создание условий для 

личностного и интеллектуального развития детей старшего дошкольного возраста, формирования общей 

культуры и организации содержательного досуга посредством обучения игре в шахматы. 

Задачи обучения дошкольников игре в шахматы довольно широки и разнообразны: 

а) образовательные: 

Формировать устойчивый интерес малышей к игре в шахматы. 

Способствовать освоению детьми основных шахматных понятий 

Познакомить с правилами поведения партеров во время шахматной игры, учить детей во время 

шахматной партии действовать в соответствие с эти правилами. 

Учить детей взаимодействию между фигурами в процессе выполнения игровых заданий, а также 

умению применять полученные знания о шахматных фигурах в процессе игры. 

Обеспечить успешное овладение малышами основополагающих принципов ведения шахматной партии. 

Содействовать активному использованию полученных знаний в процессе игровой практики за 
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шахматной доской; 

Учить ориентироваться на плоскости, обогащать детскую фантазию, 

б) развивающие: 

Развивать умение сравнивать, выявлять и устанавливать простейшие связи и отношения, самостоятельно 

решать и объяснять ход решения учебной задачи. 

Развивать все сферы мышления, память, внимание, наблюдательность, воображение; 

Способствовать активизации мыслительной деятельности дошкольника; 

Приобщать ребенка к самостоятельному решению логических задач 

Формировать мотивацию к познанию и творчеству 

в) воспитывающие: 

Воспитывать, усидчивость, целеустремленность, волю, организованность, уверенность в своих силах, 

самостоятельность в принятии решений; 

Отличительные особенности программы. 

Дополнительная образовательная программа обучение детей игре в шахматы» для детей старшего 

дошкольного возраста разработана на основе дошкольного шахматного учебника «Как научить 

шахматам» А. Костенюк, Н. Костенюк. 

  который опирается на ряд нетрадиционных авторских наработок, а именно: 
- широкое использование в учебном процессе игры на фрагментах шахматной доски; 

- применение нестандартных дидактических заданий и игр; 

- детальное изучение возможностей каждой шахматной фигуры; 

- преимущественное использование в учебном процессе игровых положений с ограниченным 

количеством фигур; 

- выявление стержневой игры первого этапа обучения "Игры на уничтожение": фигура против фигуры; 

- разработка конкретных блоков игровых положений для каждой дидактической игры; 

- неспешный подвод к краеугольному шахматному термину "мат". 

«Чтобы переварить знания, надо поглощать их с аппетитом», – любил повторять А. Франс. Поэтому, в 

программе, широко используются шахматные сказки, ребусы, загадки шарады, занимательные задачи и 

викторины, которые будут интересны старшим дошкольникам. 

«Обучение детей игре в шахматы» осуществляется на основе следующих принципов: 

• Принцип развивающей деятельности: игра не ради игры, а с целью развития личности каждого 

участника и всего коллектива в целом. 

• Принцип активной включенности каждого ребенка в игровое действие, а не пассивное созерцание 

со стороны. 

• Принцип доступности, последовательности и системности изложения программного материала. 

• Принцип психологической комфортности – создание образовательной среды, обеспечивающей 

снятие всех стрессообразующих факторов обучающего процесса; 

• принцип целостного представления о мире - при введении нового знания раскрывается его 
взаимосвязь с предметами и явлениями окружающего мира; 

• Принцип минимакса – обеспечивается возможность продвижения каждого ребенка своим темпом; 

• Принцип вариативности – у детей формируется умение осуществлять собственный выбор и им 

систематически предоставляется возможность выбора; 

• Принцип творчества – процесс обучения ориентирован на приобретение детьми собственного 

опыта творческой деятельности; 

Изложенные выше принципы интегрируют современные научные взгляды об основах организации 

развивающего обучения, и обеспечивают решение задач интеллектуального и личностного развития. 

Каждый из перечисленных принципов направлен на достижение результата обучения, овладение 

дошкольниками основами шахматной игры. Это позволяет рассчитывать на проявление у детей 

устойчивого интереса к занятиям шахматами, появление умений выстраивать внутренний план 

действий, развивать пространственное воображение, целеустремленность, настойчивость в достижении 

цели. 

Программа составлена на возраст детей 5-7 лет, её реализация предполагает 2 года. 



5  

Программа реализуется в ходе дополнительной образовательной деятельности и предусматривает 74 

шахматных занятия (одно - в неделю). Максимальная недельная образовательная нагрузка не превышает 

допустимого объема, установленного СанПиН 2.4.1.2731-10 и составляет 25минут для детей старшей 

группы (5-6 лет) и 30минут для детей подготовительной к школе группы (6-7лет) и предусматривает 

физкультминутки и подвижные игры 

Основные формы и средства обучения: 

✓ Дидактические игры и задания; 

✓ Решение шахматных задач, комбинаций и этюдов; 

✓ Практическая игра; 

✓ Теоретические занятия, шахматные игры; 

✓ Шахматные турниры. 

 

Ожидаемые результаты в ходе реализации программы: 
 

• Рост личностного, интеллектуального и социального развития ребёнка, 

развитие коммуникативных способностей, инициативности, толерантности, самостоятельности. 

• Приобретение теоретических знаний и практических навыков в шахматной игре. 

• Освоение новых видов деятельности (дидактические игры и задания, игровые упражнения, 

соревнования). 

• Конечным результатом обучения считается умение сыграть по правилам шахматную партию от 

начала до конца. Это предполагает определенную прочность знаний и умение применять их на практике. 

 

Педагогический мониторинг знаний и умений детей проводится 2 раза в год (вводный – в сентябре, 

итоговый – в мае) как в форме индивидуальной беседы, так и через решение практических задач 

Диагностические мероприятия позволяют отследить успехи дошкольников на каждом этапе обучения. 

Методика проведения педагогического мониторинга критерии диагностики. 

 К концу первого года обучения ребенок должны знать: 

- историю возникновения шахматной игры; 

- шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр, партнеры, 

начальное положение, белые, черные, ход, взятие, стоять под боем, 

- названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король; 

- правила хода и взятия каждой фигуры. 

 

К концу первого года дети должны уметь: 

- ориентироваться на шахматной доске; 

- играть каждой фигурой в отдельности; 

- правильно помещать шахматную доску между партнерами; 

- правильно расставлять фигуры перед игрой; 

- различать горизонталь, вертикаль, диагональ; 

- рокировать; 

- решать элементарные шахматные задачи. 

- правильно располагать доску м/у партнеров, расставлять фигуры 

Критерии оценки 

 

2 (Высокий): Ребенок имеет представление о «шахматном королевстве», истории шахмат. Умеет 

пользоваться линейкой и тетрадью в клеточку. Умеет быстро и правильно находить поля, вертикали и 

диагонали, показывая и называя их вслух. Знает, различает и называет шахматные фигуры. Знает ходы 

шахматных фигур и их отличия. Имеет понятие о приёмах взятия фигур. У ребёнка развита 

познавательная активность, логическое мышление, воображение. Развито зрительное восприятие, 
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внимание, мелкая моторика рук. Умеет планировать свои действия, обдумывать их, рассуждать, искать 

правильный ответ. Развита ловкость и смекалка, ориентировка в пространстве 

 

1 (Средний): Ребенок имеет представление о «шахматном королевстве», истории шахмат. Допускает 

ошибки при поиске шахматных полей, вертикалей и диагоналей, показывая и называя их вслух. Путает 

название шахматных фигур, ходы шахматных фигур и их отличия. Путает понятия «равно», «неравно», 

«больше», «меньше». 

 

0 (Низкий): ребенок не умеет быстро и правильно находить поля, вертикали и диагонали, показывать и 

называть их вслух. Не знает, не различает и не называет шахматные фигуры. Не знает ходов шахматных 

фигур и их отличия. 

 
Содержание второго года обучения включает непосредственно обучение шахматной игре, освоение 

правил игры в шахматы, а также знакомятся с шахматной нотацией, творчеством выдающихся 

шахматистов; учатся решать шахматные задачи. 

К концу второго года обучения ребёнок должен знать: 

- Имена нескольких выдающихся шахматистов 

- Шахматные термины: рокировка, нотация, битое поле, шах, мат, пат, ничья, 

К концу второго года обучения ребёнок должен уметь: 

- разыгрывать шахматную партию от начала до конца с соблюдением всех правил игры; 

- ставить мат в один ход; решать шахматные задачи в 1-2 хода 

 

 
Критерии оценки 

 

2 (Высокий): ребенок имеет представление о «шахматном королевстве». Умеет пользоваться линейкой 

и тетрадью в клеточку. Умеет быстро и правильно находить поля, вертикали и диагонали, показывая и 

называя их вслух. Знает, различает и называет шахматные фигуры. Знает ходы шахматных фигур и их 

отличия. Понимает важность первых ходов. Имеет понятие о приёмах взятия фигур. Умеет 

самостоятельно выполнять задания, кратко и точно выражать мысли, выполнять задания в более 

быстром темпе. Развито зрительное восприятие, внимание, мелкая моторика рук. Умеет планировать 

свои действия, обдумывать их, рассуждать, искать правильный ответ. Развита ловкость и смекалка, 

ориентировка в пространстве, способность думать, мыслить, анализировать. Имеет понятие 

«рокировка», «шах» и «мат». Умеет записывать шахматные партии. 

1 (Средний): ребенок затрудняется в использовании линейки и тетради в клеточку, в умении быстро и 

правильно находить поля, вертикали и диагонали, показывать и называть их вслух. Путает название 

шахматных фигур, ходы шахматных фигур и их отличия. Путает понятия «равно», «неравно», «больше», 

«меньше». 

 

0 (Низкий): ребенок не умеет быстро и правильно находить поля, вертикали и диагонали, показывать 

и называть их вслух. Не знает, не различает и не называет шахматные фигуры. Не знает ходов 

шахматных фигур и их отличия. Не имеет понятие «рокировка», «шах» и «мат». Не умеет записывать 

шахматные партии. 

 

 

Форма подведения итогов: 

 

Индивидуальный шахматный турнир. 

 



 

Протокол диагностического обследования детей 5-6 лет 

по программе «Обучение детей игре в шахматы»  

МБДОУ «Д/с №6 «Буратино» 
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Условные обозначения: 

2 – высокий уровень 

1 - средний уровень 

0 – низкий уровень 



 

Протокол диагностического обследования детей 6 -7 лет 

по программе «Обучение детей игре в шахматы»  

МБДОУ «Д/с №6 «Буратино» 

 

№ 

п/ 

п 

 

 

Фамилия, имя ребенка 

 

 

 

 

Итог 

З
н

ае
т 

и
м

ен
а 

в
ы

д
аю

щ
и

х
ся

 

ш
ах

м
ат

и
ст

о
в
 

Знает шахматные термины 

Р
еш

ае
т 

ш
ах

м
ат

н
ы

е 
за

д
ач

и
 

в
 

1
-2

 х
о
д

а 

названия шахматных 

фигур, правила хода и 
взятия 

Разыгрывает шахматную 

партию от начала до 

конца с соблюдением 

всех правил игры 

Р
о
к
и

р
о
в
к
а 

Н
о
та

ц
и

я 

Б
и

то
е 

п
о
л
е 

М
ат

 

Ш
ах

 

П
ат

 

л
ад

ь
я 

С
л
о
н

 

П
еш

к
а 

К
о
н

ь 

К
о
р
о
л
ь
 

Ф
ер

зь
 

1.                   

2.                   

3.                   

4.                   

5.                   

6.                   

7.                   

8.                   

9.                   

10.                   

11.                   

12.                   

13.                   

14.                   

Условные обозначения: 

2 – высокий уровень 

1 - средний уровень 

0 – низкий уровень 
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Учебно-тематический план работы по обучению детей игре в шахматы 

1 год обучения 

 

 
 

 
 

№ 

 

Тема (раздел) 
Количество 

занятий 

В том числе 

практическ

их занятий 

№1-2 
Педагогический 
мониторинг 

2 
 

№3 В стране шахматного 
королевства. 

1  

№ 4-8 Волшебная доска. 5    2 

№ 9-10 Шахматные фигуры 
 

2 1 

№11-12 Начальное положение. 
 

2 1 

№13-16 Ладья 4 3 

№17-18 Слон 2 2 

№19-20 Ладья против слона 
 

2 2 

№21-23 Ферзь 
 

3 2 

№24-26 Конь 3 2 

№27-28 Пешка 2 2 

№29-30 Пешка против ферзя, 
ладьи, слона, коня 

2 2 

№31-32 Король 2 2 

№33 Развлечение для детей 
средних групп. 
 

1 1 

№34 Интеллектуальный 
турнир среди старших 
групп. 

1 1 

№35-36 Педагогический 
мониторинг 

2 2 

Итого в 
год 

 36 25 



9  

Учебно-тематический план работы по обучению детей игре в шахматы 

2 год обучения 
 
 

 

№ 

 

Тема (раздел) 
Количест

во 

заняти

й 

В том 

числе 

практическ

их занятий 

№1-2 Педагогический 
мониторинг 

2 2 

№ 3-4 Шах 2 2 

№5 Двойной шах с 

выигрышем фигуры, 
лучший шах 

1 1 

№6 Шах и мат 1 1 

№7-11 Мат в один ход 5 5 

№12 Что такое связка 1  

№13 Ничья 1 1 

№14 Ничья и пат 1 1 

№15 Рокировка 1 1 

№16-18 Шах. Матная партия 3 3 

№19 Шахматные часы 1 1 

№20 Сила шахматных 
фигур 

1 1 

№21 Миттельшпиль 1 1 

№ 22 Эндшпиль 1 1 

№ 23 Интеллектуальн

ый турнир. 

1 1 

№24-25 Короткие партии 2 2 

№26 Всемирные 
гроссмейстеры 

1 1 

№27 Шахматная нотация 1  

№28 Решение задач и 
этюдов 

1 1 

№29 Король жаждет боя 1  

№30-31 Повторение материала 2 2 

№32-33 Шахматный турнир на 
личное первенство 

2 2 

№34 Шахматный досуг 1 1 

№35 Педагогический 
мониторинг 

1  

Итого в год  35 32 
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Содержание программы 

Основные направления и содержание деятельности с детьми по обучению игре в шахматы 

• Развитие высших психических функций внимания, способности действовать в уме, 
логического мышления, целостности восприятия. 

• Развитие умения ориентироваться на плоскости. 

• Обучение дошкольника доступным ему видам моделирования и формирование на этой 
основе начальных математических представлений (число, величина, геометрическая фигура и т. д.). 

• Формирование умения классифицировать,  сравнивать и обобщать,  и развивать 

пространственное мышление. 

• Формирование пространственных представлений: между, за, перед, посередине, раньше, 

позже и т.п.. 

• Овладение начальными графическими навыками: обводка, штриховка, рисование и 
срисовывание по клеткам; рисование и срисовывание на нелинованной бумаге с соблюдением 

пространственного расположения заданных форм (внутри—снаружи, соприкосновение и т.п.). 

• Выработка у ребенка волевых качеств 

• Развитие комбинаторных способностей,  смекалки,  сообразительности,  логического 

мышления. 
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Календарно-тематическое планирование 

1 год обучения 

 
№ 

п/п 

 

Тема 

 

Цель 

 

Содержание 

Средства 

обучения/ 

материал 

 1-2 

П
ед

аг
о

ги
ч

ес
к
и

й
 

м
о

н
и

то
р

и
н

г 
Уточнение уровня 

освоения программного 

материала. 

Выполнение тестовых 

заданий. 

Шахматная доска и 

шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

С
ен

т
я

б
р

ь
 

3. 

В
 с

тр
ан

е 

ш
ах

м
ат

н
о
го

 

к
о

р
о

л
ев

ст
в
а.

 

Познакомить с историей 

шахмат. Заинтересовать 

детей через 

увлекательные и 

достоверные факты. 

 Вызвать интерес к игре. 

 Просмотр презентации. 

Чтение «Легенда о 

мудреце» 

Работа в тетради: 

«Попади в шахматную 

страну» - лабиринт 

 Раскрась древнюю игру 

«Чатуранга» 

*Презентация о 

истории шахмат. 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №1. 

Демонстрационная 

доска, ИКТ. 

 4. 

В
о

л
ш

еб
н

ая
 д

о
ск

а.
 

Познакомить с новыми 

понятиями – «шахматная 

доска», «белые и черные 

поля», чередование 

белых и черных полей, 

шахматная доска и 

шахматные поля 

квадратные, «центр» 

шахматной доски. 

Д/и: «Собери шахматную 

доску» -кубики. 

Работа в тетради: 

«Раскрась шахматную 

доску», «Отметь центр» 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №2 

Шахматная доска, 

карандаши. 

интерактивная 

презентация. 

 

 5. 

В
о

л
ш

еб
н

ая
 

д
о

ск
а.

 

Продолжать знакомство 

с шахматной доской. 

Учить правильно, 

располагать доску 

между партнерами. 

Познакомить с новым 

понятиями: 

горизонтальная и 

вертикальная линии. 

Закреплять полученные 

знания посредством 

дидактических игр – 

заданий. 

 Д/и: «Собери шахматную 

вертикаль, горизонталь» -

кубики. 

 Работа в тетради: «Отметь 

стрелочками вертикаль, 

горизонталь» 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №3 

Шахматная доска, 

карандаши. 

интерактивная 

презентация. 
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О
к

т
я

б
р

ь
 

6. 

В
о

л
ш

еб
н

ая
 д

о
ск

а.
 

Повторить понятия 

горизонтальных и 

вертикальных линий. 

Познакомить с новым 

понятием «диагональ». 

Начать знакомство с 

«шахматным» 

алфавитом. Закреплять 

полученные знания с 

помощью игр-заданий. 

Учить понимать учебную 

задачу и выполнять её 

самостоятельно. 

Выполнение 

практических заданий 

предусмотренных 

содержанием; 

 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №4 

Шахматная доска, 

карандаши. 

интерактивная 

презентация. 

 

 7. 

В
о

л
ш

еб
н

ая
 д

о
ск

а.
 

Повторить понятие 

«диагональ». Продолжать 

знакомство с «шахматным» 

алфавитом, упражнять в 

нахождении «адреса» 

шахматного поля. 

Выполнение 

практических заданий 

предусмотренных 

содержанием; 
 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №5 

Шахматная доска, 

карандаши, ИКТ 

карточки с 

«шахматным» 

алфавитом. 

 

 8. 

В
о

л
ш

еб
н

ая
 д

о
ск

а.
 

Повторить и закрепить 

знания о шахматной 

доске – горизонтали, 

вертикали. Белые и 

черные поля, чередование 

полей. Шахматный 

алфавит. Шахматная 

нотация. 

Закрепление изученного 

ранее. 

 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №6 

Шахматная доска, 

карандаши, ИКТ 

карточки с 

«шахматным» 

алфавитом. 

 
 9. 

Ш
ах

м
ат

н
ы

е 
ф

и
гу

р
ы

. Познакомить детей с 

шахматными фигурами, 

белыми и черными, учить 

сравнивать фигуры 

между собой, упражнять 

в нахождении той или 

иной фигуры в ряду 

остальных. 

Д/и «Найди фигуру», 

«Угадай-ка», «Кто быстрее» 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №7 

*Набор шахмат. 

Волшебный мешочек. 

 10. 

Ш
ах

м
ат

н
ы

е 
ф

и
гу

р
ы

. 

Закрепить знания детей 
о шахматных фигурах. 
Упражнять в 
правильном названии 
шахматных фигур. 
Учить определять ту 
или иную шахматную 
фигуру в ряду 
остальных.  

Д/И «Чудесный 

мешочек», «Белые и 

черные», «Снежный ком», 

«Какой фигуры не стало?» 

Работа в тетрадях: 

«Шахматный дождь», 

«Учимся рисовать 

фигуры». 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №8 
*Набор шахмат. 
Волшебный мешочек. 
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Н
о

я
б

р
ь

 
11. 

Н
ач

ал
ь
н

о
е 

п
о

л
о

ж
е
н

и
е.

 

Познакомить детей с 

новым понятием: 

«начальное положение 

«партия», запомнить 

правило «ферзь любит 

свой цвет». 

Д/И: «Путаница», «Что 

пропало?», «Чудесный 

мешочек». 

Работа в тетрадях: «Какая 

фигура занимает не 

свое место?» 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №9 
*Набор шахмат,  

Карандаш. 

 12. 

Н
ач

ал
ь
н

о
е 

  
  

п
о

л
о

ж
е
н

и
е.

 

П
р

о
д

о
л
ж

ен
и

е.
 Продолжать знакомить 

детей с начальной 

расстановкой фигур. 

Закрепить полученные 

знания. Формировать 

навык самоконтроля и 

самооценки. 

Д/и «Угадайка», 

«Возьми и назови», 

«Запретная фигура», 

«Путаница». 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №10 
*Набор шахмат,  

Карандаши. 

 13. 

Ш
ах

м
ат

н
ая

 

ф
и

гу
р

а 

«
Л

ад
ь
я
»

. 

Познакомить детей с 

шахматной фигурой 

«Ладья», новым 

понятием «ход фигуры». 

Развивать внимание. 

Д/и: «Волшебный мешочек», 

«Угадайка», «Секретная 

фигура», «Угадай», «Что 

общего?», «Большая и 

маленькая». 

Работа в тетради. 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №11 

 Шахматная доска   

Комплекты 

шахматных фигур. 

ИКТ.  
 14. 

Ш
ах

м
ат

н
ая

 ф
и

гу
р

а 

«
Л

ад
ь
я
»

. 
П

р
о

д
о

л
ж

е
н

и
е.

 Продолжать знакомить 
детей с шахматной 
фигурой «Ладья», 
вспомнить место ладьи 
в начальном 
положении, ход 
фигуры. Познакомить с 
новым понятием 
«взятие». 

Д/И «Цепочка», 

«Лабиринт», «Самая 

короткая дорожка» 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №12 

Шахматная доска 

Комплекты 

шахматных фигур 

по количеству 

детей, ИКТ 

 15. 

Ш
ах

м
ат

н
ая

 ф
и

гу
р

а 
«

Л
ад

ь
я
»

. 

И
гр

о
в
ая

 п
р

ак
ти

к
а.

 

 

Закрепить полученные 

знания детей о 

шахматной фигуре 

«Ладья» в игровой 

практике на шахматной 

доске; упражняться в 

умении ходить ладьёй, 

отслеживать 

взаимодействие между 

белой и черной ладьёй 

на шахматной доске, 

учиться предвидеть 

события на шахматной 

доске на один ход 

вперед. 

Разыгрывание позиций: 

«Ладья против ладьи», 

«Две ладьи против двух», 

«Ладьи против ладьи + 

пешки». 

Работа в тетрадях: «Дойди 

ладьей до финиша». 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №13 

Шахматная доска и 

шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей  

 

  
  

  
  

  
  

  
 

Д
ек

а
б

р
ь

 

16. 

Ш
ах

м
ат

н
ая

 ф
и

гу
р

а 
«

Л
ад

ь
я
»

. 

И
то

го
в
о

е 
за

н
я
ти

е
 

Повторить и 

закрепить данные 

детям знания о 

шахматной фигуре 

«ладья» - место ладьи 

в начальной позиции, 

ход, взятие, решение 

простейших 

шахматных задач. 

Упражнение на 

взятие: «Дойди 

ладьей до финиша 

прыгая по камням», 

«Дойди ладьей до 

финиша обходя 

камни», «Сбей ладьей 

8 пешек за 8 ходов, не 

попадая под бой». 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №14 

Шахматная доска и 

шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей 
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 17. 

Ш
ах

и
ат

н
а

я
 ф

и
гу

р
а 

«
С

л
о

н
»

 

Познакомить детей с 

шахматной фигурой 

«Слон». Место слона в 

начальном положении. 

Белопольные и 

чернопольные слоны. 

Ход слона. 

Просмотр презентаций, 

мультфильма. 

Работа в тетради: «Слон 

ходит по диагонали», 

«Раскрась». 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №15 

  Шахматная доска, 

комплекты 

шахматных фигур  

 18. 

Ш
ах

м
ат

н
ая

 

ф
и

гу
р

а 
«

С
л
о

н
»

. 

П
р

о
д

о
л
ж

ен
и

е.
 

Продолжать знакомить 

детей с шахматной 

фигурой «слон», 

вспомнить место слона в 

начальном положении, 

ход фигуры, что такое 

чернопольные слоны. 

Показать детям, как слон 

выполняет взятие.  

Дидактические задания 

«Лабиринт», «Цепочка», 

«Кратчайший путь».  

 «Дойди слоном до финиша 

прыгая по камням», «Дойди 

слоном до финиша обходя 

камни», «Сбей слоном 10 

фигур за 10 ходов, не 

попадая под бой». 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №16 

 Шахматная доска, 

комплекты 

шахматных 

фигур. 

 

Я
н

в
а

р
ь

 

19. 

Л
ад

ья
 п

р
о

ти
в
 с

л
о

н
а.

 

И
гр

о
в
ая

 п
р

ак
ти

к
а.

 

Закрепить полученные 

знания детей о «ладье» 

и «слоне» в игровой 

практике на шахматной 

доске. Упражняться в 

умении взаимодействов. 

между фигурами на 

шахматной доске, 

Дидактические задания: 

 «Атака неприятельской 

фигуры», «Двойной удар», 

"Взятие», «Защита». 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №17 

Шахматная доска, 

комплекты 

шахматных фигур. 

 20. 

Л
ад

ья
 п

р
о

ти
в
 с

л
о

н
а 

И
гр

о
в
ая

 п
р

ак
ти

к
а.

 

Закрепить знания в 

практике на шахматной 

доске. Учить детей 

следовать правилам во 

время шахматной партии 

– делать ходы 

поочередно, учитывая 

предыдущий ход 

соперника и предвидя 

ответный ход.  

Дидактические 

игры, «Игра на 

уничтожение» (ладья 

против слона, две ладьи 

против слона 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №18 

 Демонстрационная   

доска с набором 

шахматных фигур. 

 

 21. 

Ш
ах

м
ат

н
ая

 

ф
и

гу
р

а 
«

Ф
ер

зь
»
 Познакомить детей с 

шахматной фигурой 

«Ферзь». Место ферзя в 

начальной позиции. Ход 

Ферзь. 

Просмотр презентаций, 

мультфильма. 

Работа в тетради: 

«Отметь ход Ферзя», 

«Раскрась». 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №19 

 Демонстрационная   

доска с набором 

шахматных фигур. 
 

Ф
ев

р
а
л

ь
 

22. 

Ш
ах

м
ат

н
ая

 ф
и

гу
р

а 

«
Ф

ер
зь

»
. 

П
р

о
д

о
л

ж
ен

и
е.

 

Продолжать знакомить 

детей с шахматной 

фигурой «ферзь», 

вспомнить место ферзя в 

начальной позиции, как 

ходит ферзь. Познакомить 

детей с правилами взятия 

ферзем. 

Дидактические игры: 

«Цепочка», «Самая 

короткая дорожка», 

«Двойной удар». 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №20 

 Демонстрационная   

доска с набором 

шахматных фигур. 
 



15  

 23. 

  
  

  
Ш

ах
м

ат
н

ая
 ф

и
гу

р
а 

«
Ф

ер
зь

»
. 

И
гр

о
в
ая

 п
р

ак
ти

к
а.

 

  
 

Закрепить полученные 

знания детей о «Ферзе» в 

игровой практике на 

шахматной доске; учить 

детей следовать правилам 

ведения шахматной 

партии: делать ходы 

поочередно, учитывая ход 

соперника и предвидя 

ответный ход;  

«Атака неприятельской 

фигуры», «Взятие», 

«Перехитри часовых», 

«Игра на уничтожение». 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №21 

 Демонстрационная   

доска с набором 

шахматных фигур. 
 

 24. 

  
 Ш

ах
м

ат
н

ая
  

  
  

 

ф
и

гу
р

а 
«

К
о

н
ь
»

 Познакомить детей с 

шахматной фигурой 

«Конь». Место коня в 

начальном положении. 

Ход коня, взятие. 

Просмотр презентаций, 

мультфильма. 

Раскраски. 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №22 
Набор шахмат, 
интерактивная 
презентация,  

 25. 

Ш
ах

м
ат

н
ая

 ф
и

гу
р

а 

«
К

о
н

ь
»

 

П
р

о
д

о
л

ж
ен

и
е.

 

 

Продолжать знакомить 

детей с шахматной 

фигурой «конь», 

вспомнить полученные 

знания на предыдущем 

занятии. Упражняться в 

ходе коня и во взятии. 

Учить детей правильно 

понимать и решать 

учебную задачу. 

Дидактические 

задания «Цепочка», 
«Двухходовая задача», 
Работа в тетради: 
«Сделать как можно больше 
ходов конем». 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №23 

Набор шахмат, 

карандаши. 

М
а
р

т
 

26. 

«
К

о
н

ь
»

. 
И

гр
о

в
ая

 п
р

ак
ти

к
а.

 

 

Закрепить полученные 

знания о фигуре «Конь» в 

игровой практике; учить 

детей правильно 

взаимодействовать между 

фигурами в процессе 

выполнения игровых 

заданий, вспоминать и 

применять полученные 

знания о шахматных 

фигурах (ладье, слоне, 

ферзе) в процессе игры. 

Задания: 

«Атака неприятельской 

фигуры». «Взятие», 

«защити свою фигуру» 
Д/и «Секретная фигура» 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №24 

Набор шахмат. 

 

 

 27. 

  
Ш

ах
м

ат
н

ая
 ф

и
гу

р
а 

«
П

еш
к
а»

. 

Познакомить детей с 

шахматной фигурой 

«пешкой». Место пешки 

в начальном положении. 

Ход пешки, взятие. 

Взятие на проходе. 

Просмотр презентаций, 

мультфильма. 

Работа в тетради: 

«Отметь ход пешки», 

«Раскрась». 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №25 

 Шахматная доска и 

шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур. 
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 28. 

Ш
ах

м
ат

н
ая

 ф
и

гу
р

а 
«

П
еш

к
а»

 

П
р

о
д

о
л

ж
ен

и
е.

  

Продолжать знакомить 
детей с шахматной 
фигурой «пешкой», 
вспомнить место пешки в 
начальном положении, ход 
пешки, взятие, правило 
«взятие на проходе». 
Закрепить полученные 
знания с помощью 
дидактических игр-
заданий. 
 

Дидактические задания 

«Атака неприятельской 

фигуры», «Двойной удар», 

«Взятие», «Защити свою 

фигуру». 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №26 

Шахматная доска и 

шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур  

 

 29. 

П
еш

к
а 

п
р

о
ти

в
 

ф
ер

зя
,л

ад
ьи

, 
  

  
  

  
 

сл
о

н
а,

 к
о

н
я
 

Продолжать знакомить 

детей с пешкой. Научить 

«сражаться пешками». 

Поощрять стремление 

высказывать свое мнение. 

Дидактические задания 

«Перехитри часовых», 

«Сними часовых», «Атака 

неприятельской фигуры», 

«Двойной удар», «Взятие», 

«Защита», «Выиграй 

фигуру». Дидактические 

игры «Захват контрольного 

поля» 

Шахматная доска и 

шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей  

А
п

р
ел

ь
 

30. 

П
еш

к
а 

п
р

о
ти

в
 ф

ер
зя

, 
л

ад
ьи

, 

сл
о

н
а,

 к
о

н
я
 

Продолжать знакомить 

детей с пешкой. 

Отрабатывать умение 

«сражаться пешками». 

Приобщать детей в ходе 

решения занимательных 

задач к элементарной 

творческой деятельности. 

Поощрять стремление 
высказывать свое мнение. 
 

Дидактические игры «Игра 

на уничтожение» (пешка 

против пешки, две пешки 

против одной, одна пешка 

против двух, две пешки 

против двух, 

 

Шахматная доска и 

шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей. 

 

 31. 

Ш
ах

м
ат

н
ая

 ф
и

гу
р

а 

«
К

о
р

о
л

ь»
 

Познакомить детей с 

шахматной фигурой 

«король». Место короля в 

начальном положении. 

Ход короля, взятие. 

Просмотр презентаций, 

мультфильма. 

Работа в тетради: «Отметь 

ход короля», «Раскрась». 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №27 
 

 32. 

К
о

р
о

л
ь
 

Продолжать знакомить 

детей с шахматной фигурой 

«король», вспомнить место 

короля в начальном 

положении, ход короля, 

взятие. Дать новое понятие 

– «контролируемое» поле. 

Закрепить полученные 

знания с помощью 

дидактических игр-заданий. 

Учить детей правильно 

понимать и решать 

  Дидактические задания: 

«Цепочка», 

«Кратчайший путь».  
 

*КостенюкА. 

Костенюк Н. – 

занятие №28 

Шахматная доска и 

шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей  
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поставленную перед ними 

учебную задачу. 
 33. 

Р
аз

в
л
еч

е
н

и
е 

«
Ш

ах
м

ат
н

о
е 

к
о

р
о

л
ев

ст
в
о

»
   Познакомить и 

заинтересовать детей другой 

группы с игрой в шахматы в 

доступной, занимательной 

форме. 

Развивать внимание, память, 

наглядно-образное и 

логическое мышление 

детей. Воспитывать 

доброжелательность и 

дружелюбие. 

Демонстрационный 

материал, занимательный 

материал. 

 

Оформление зала 

поделками сделанные 

совместно с 

родителями в стиле 

шахмат; 

подготовленная 

презентация; 

магнитная, 

тканевонапольная 

шахматная доска; 

шахматная нотация; 

большой шахматный 

стол с фигурами. 

М
а
й

 

34. 

И
н

те
л

л
ек

ту
ал

ьн
 

ы
й

 т
у

р
н

и
р

 

Развитие познавательной 

активности, воображения, 

сообразительности, 

быстроты реакции, 

посредством игровых 

развивающих заданий, 

Выполнение игровых 

заданий. 

Демонстрационный 

материал, шарады, 

ребусы, 

головоломки, 

занимательный м-ал 
И.Г.Сухина 

 35- 

36 

П
ед

аг
о

ги
ч

ес
 

к
и

й
 

м
о

н
и

то
р

и
н

г Педагогический 

мониторинг 

Выполнение тестовых 

заданий. 

Шахматная доска и 

шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 
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                          Календарно-тематическое планирование 2 год обучения 

 

 № 

п/п 

Тем

а 

Цель Содержание Средства 

обучения/ 

материал 

С
ен

т
я

б
р

ь
 1-2 

П
ед

аг
о
ги

ч

е 
ск

и
й

 

м
о
н

и
то

р
и

н
г Уточнение уровня 

освоения программного 

материала. 

Выполнение тестовых 

заданий. 

Шахматная доска и 

шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

 

3 

Ш
ах

 

Познакомить с новым 

понятием «шах». Три 

варианта защиты от шаха. 

Развивать 

способность думать, 

мыслить, рассуждать 

и анализировать. 

Активизировать словарь. 

Шах ферзем, ладьей, 

слоном, конем, 

пешкой. Защита от 

шаха. 

Дидактические задания 

«Шах или не шах», 

«Дай шах», «Пять 

шахов», 

«Защита от шаха». 

Шахматная доска 

и шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей 

Учебник 

Костенюк. 

№29, с.75 

Папка №3. 

 4 

Ш
ах

 

Закрепить 

представления детей о 

позиции «шах». 

Развивать логического 

мышления умения 

доказывать 

правильность решения, 

опровергать 

неправильные, 

сообразительность, 

быстроту реакции. 

Воспитывать 

умение 

выслушивать 

других детей. 

Открытый шах. 

Дидактические 

задания «Дай 

открытый шах». 

Дидактическая игра. 

«Первый шах» - 

проведение игры 

всеми фигурами из 

начального 

положения. 

Шахматная доска 

и шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей 

Учебник 

Костенюк.  

Презентац

ия 

«Открыты

й шах – 

1». 

О
к

т
я

б
р

ь
 

5 

Д
в
о
й

н
о
й

 ш
ах

 с
 в

ы
и

гр
ы

ш
ем

 

ф
и

гу
р
ы

, 
л
у
ч
ш

и
й

 ш
ах

 

Учить находить 

позиции, в которых 

объявлен шах, в ряду 

остальных, где шаха 

нет. Закреплять новые 

знания посредством 

индивидуальных игр-

заданий, учить детей 

правильно понимать 

поставленную задачу и 

самостоятельно ее 

решать. 

 Двойной шах. 

Дидактическое задание 

«Дай двойной шах» 

демонстрационная 

доска, шахматные 

фигуры, шахматные 

доски (одна на 

двоих детей) с 

комплектом 

фигур, фишки; 

Презентации 

«Двойной шах», 

«Двойной шах 2» 
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6 

Ш
ах

 и
 м

ат
. 

Формирование 

представлений о том, что 

мат - цель игры 

упражнение в 

определении 

 шахматных ситуаций. 

Повторить, что такое 

-  шах и какие 

способы защиты 

знают. 

 Разбор позиций на 

доске. 

 Индивидуальные 

игры – задания. 

Шахматная доска 

и шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей 

Учебник 

Костенюк. 

№30, с.81 

Папка №6. 

 7 

М
ат

 в
 о

д
и

н
 х

о
д

. 

Закрепить 

представления детей о 

позиции «мат». 

Познакомить с 

позицией матирует 

пешка. Развивать 

быстроту реакции. 

Воспитывать 

организованность 

Мат в один ход: 

сложные примеры с не 

большим числом 

шахматных 

фигур. Дидактическое 

задание «Дай мат в 

один ход». 

Шахматная доска 

и шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей 

Учебник 

Костенюк. 

№31, с.85  

Папка №7. 

 8 

М
ат

 в
 о

д
и

н
 х

о
д

. 

Закрепить 

представления детей о 

позиции «мат»  

Познакомить с 

позицией матирует 

ладья. Развивать 

быстроту реакции.  

Воспитывать 

организованность 

Решение 

словесных 

логических задач, 

сложных 

примеров с не 

большим числом 

шахматных фигур. 

Дидактическое задание 

«Дай мат в один ход». 

Шахматная доска 

и шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей 

Учебник. 

Костенюк. 

№31, с.85 

Папка №8 

Н
о
я

б
р

ь
. 

9 

М
ат

 в
 о

д
и

н
 х

о
д

. 

Закрепить 

представления детей о 

позиции «мат». 

Познакомить с 

позицией матирует 

слон.  

Развивать быстроту 

реакции.  

Воспитывать 

организованность. 

Мат в один ход: 

сложные примеры с не 

большим числом 

шахматных 

фигур. Дидактическое 

задание «Дай мат в 

один ход». 

Шахматная доска 

и шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей 

Учебник 

Костенюк. 

№31, с.85 

Папка №9 

 10 

М
ат

 в
 о

д
и

н
 х

о
д

. 

Закрепить 

представления детей о 

позиции «мат». 

Познакомить с 

позицией матирует 

ферзь.  

Развивать быстроту 

реакции.  

Воспитывать 

организованность. 

Мат в один ход: 

сложные примеры с не 

большим числом 

шахматных 

фигур. Дидактическое 

задание «Дай мат в 

один ход». 

Шахматная доска 

и шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей 

Учебник А. 

Костенюк. №31, 

с.85 

Папка №10 
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 11 

М
ат

 в
 о

д
и

н
 х

о
д

. 

Закрепить 

представления детей о 

позиции «мат». 

Познакомить с 

позицией матирует 

конь.  

Развивать быстроту 

реакции.  

Воспитывать 

организованность. 

Мат в один ход: 

сложные примеры с не 

большим числом 

шахматных 

фигур. Дидактическое 

задание «Дай мат в 

один ход». 

Шахматная доска 

и шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей 

Учебник А. 

Костенюк. №31, 

с.85 

 12 

Ч
то

 т
ак

о
е 

св
я
зк

а.
 

Закрепление знаний и 

умений полученных 

ранее; Формирование 

понятия 

«Связка» 

Закрепление 

хода слоном. 

Понятие 

«связка» 

решение 

шахматных 

задач и этюдов 

Д/и «Расставь 

на доске», 

«Пройди и 

назови поле». 

Демонстрационная 

доска, шахматные 

фигуры, шахматные 

доски (одна на 

двоих детей) с 

комплектом фигур, 

альбомные листы, 

цветные 

карандаши. 

Презентации 

«Связка 0,1,2» 

Д
ек

а
б

р

ь
 

13 

Н
и

ч
ь
я 

Познакомить детей с 

новым понятием 

«ничья» и «пат». 

Рассмотреть несколько 

ничейных позиций. 

Рассказ о позициях 

«мат» и «пат» 

Вариантах 

ничьей. 

Примеры на пат. 

Дидактическое задание  

«Пропавшая фигура» 

«Пат или не пат». 

Шахматная доска 

и шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей 

Костенюк. 

№32 с.92 

Папка 

№13 

 14 

Н
и

ч
ь
я 

и
 п

ат
. 

Формирование 

представлений о 

положении «пат», 

выделение отличий 

пата от мата. 

Рассказ о позициях 

«мат» и «пат» 

Вариантах 

ничьей. 

Примеры на пат. 

Дидактическое задание  

«Пропавшая фигура» 

«Пат или не пат». 

Шахматная доска 

и шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей 

Костенюк. 

№ 33 с.95. 

Папка 

№14 

 15 

Р
о
к
и

р
о
в
к
а 

Знакомство с 

понятием 

«Рокировка» Зачем 

нужна рокировка. Как 

делается рокировка. 

Развитие творческое 

мышление, логического 

мышления, 

Длинная и 

короткая 

рокировка. 

Правила 

рокировки. 

Дидактическое задание 

«Рокировка». 

Шахматная доска 

и шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей 

Костенюк. 

№34 с.98. 

Папка 

№15 
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 16 

«
Ш

ах
м

ат
н

ая
 

п
ар

ти
я
»
 

Познакомить детей с 

новыми понятиями — 

«дебют». 

Учить детей во время 

шахматной игры 

действовать в 

соответствии с 

принятыми правилами 

поведения партнеров во 

время шахматной игры. 

Закрепить знания о 

начальном положении 

фигур, их ценностями. 

Познакомьте детей с 

правилами поведения 

партнеров вовремя 

шахматной игры, 

новыми понятиями. 

Дидактические игры и 

задания. 

Шахматная доска 

и шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей 

Костенюк. №35 

с.102 (ч1) 

Папка №16 

Я
н

в
а
р

ь
. 

17 

«
Ш

ах
м

ат
н

ая
 п

ар
ти

я
»

 Продолжить знакомство 

детей с правилами 

ведения шахматной 

игры, показать 

несколько вариантов 

разыгрывания дебютов. 

Закрепить полученные 

знания с помощью 

индивидуальных игр-

заданий. 

Логическая минутка; 

решение шахматных 

задач; 

Шахматная доска и 

шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей  

Костенюк. №36 

с.105. 

Папка №17 

 18 

Ш
ах

м
ат

н
ая

 п
ар

ти
я
 

(п
р
о
д

о
л
ж

ен
и

е)
 

Продолжить 

знакомство детей с 

правилами ведения 

партии, с основными 

дебютными 

принципами. 

Познакомить с 

новыми понятиями 

«ловушка» и 

«детский мат» 

Блиц – опрос. 

Знакомство с 

новыми 

понятиями. 

Разыгрывание 

шахматных 

партий. 

Шахматная доска и 

шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей 

Костенюк. №37 

с.109. 

Папка №18 

 

19 

Ш
ах

м
ат

н
ы

е 
ч
ас

ы
. 

Познакомить детей с 

часами, которыми 

пользуются шахматисты 

во время партии. 

Познакомить с новыми 

понятиями 

«шахматные» часы, 

«время, отведённое на 

партию», «контроль 

времени». 

Повтор занятий № 35, 

36, 37. 

Познакомить с новыми 

понятиями: 

«шахматные» часы, 

«время, отведённое на 

партию», «контроль 

времени». 

Игровая практика. 

Шахматная доска 

и шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей 

Шахматный часы. 

Костенюк. №38 

с.112. 

Ф
ев

р
а
л

ь
. 

20 

С
и

л
а 

ш
ах

м
ат

н
ы

х
 ф

и
гу

р
. 

Познакомить детей с 

понятием сила и вес 

фигур на шахматной 

доске. 

Развитие познавательной 

активности, 

воображения, 

сообразительности, 

быстроты реакции. 

Просмотр презентаций. 

Знакомство с понятием 

«жертва» 

Выполнение 

графических и игровых 

заданий. 

Шахматная доска 

и шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей. 

Карточки и 

цветные 

карандаши. 

Костенюк. №35 

с.102 (ч3,4) 

Папка №20 
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21 

М
и

тт
ен

ш
п

и
л
ь.

 

Познакомить детей с 

понятием миттеншпиль 

и правилами игры в 

нем. 

Развитие познавательной 

активности, 

воображения, 

сообразительности, 

быстроты реакции. 

Показ педагогом 

разыгрывания 

партии в 

миттеншпиле. 

Знакомство с 

правилами игры. 

Разыгрывание 

партий. 

 

 

 

Шахматная доска 

и шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур  

Костенюк. №35 

с.102 (ч2) 

Папка №21. 

 22 

Э
н

д
ш

п
и

л
ь.

 

Познакомить с понятием 

эндшпиль. 

Развитие познавательной 

активности, 

воображения, 

сообразительности, 

быстроты реакции, 

посредством игровых 

развивающих заданий, 

Рассказ педагога об 

эндшпили, правилах 

квадрата и 

треугольника. 

Разыгрывание 

партий. 

 

Шахматная доска 

и шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей 

Костенюк. №35 

с.102 (ч2) 

Папка №22 

 23 

И
н

те
л
л
ек

ту
ал

 

ь
н

ы
й

 т
у
р
н

и
р
 

Развитие познавательной 

активности, 

воображения, 

сообразительности, 

быстроты реакции, 

посредством игровых 

развивающих заданий, 

Выполнение игровых 

заданий. 

Демонстр

ационный 

материал. 

Папка 

№23 

М
а

р
т
. 

24 

К
о
р
о
тк

и
е 

п
ар

ти
и

 

Закрепление знаний о 

принципах 

разыгрывания дебюта. 

Игра всеми 

фигурами из 

начального положения. 

Логическая минутка; 

Демонстрация 

коротких партий. 

Игра всеми 

фигурами из начального 

положения.  

Шахматная доска, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей 

Приложение №1. 

 25 

К
о
р
о
тк

ая
 п

ар
ти

я 

Закрепление 

представлений и 

рекомендации о 

принципах 

разыгрывания дебюта. 

Игра всеми 

фигурами из начального 

положения. 

Логическая минутка 

Демонстрация 

коротких партий. 

Игра всеми 

фигурами из 

начального 

положения. 

Партии № 14 - 15 

Шахматная доска и 

шахматные поля, 

комплекты 

шахматных фигур  

Приложение №1. 

 26 

В
ел

и
к
и

е 

гр
о
сс

м
ей

ст
ер

ы
ы

 

Продолжать 

воспитывать 

устойчивый интерес к 

игре в шахматы; 

Закреплять умение 

решать шахматные 

задачи, этюды 

Практические 

занятия в парах; 

Д/и «Расставь на 

доске», «Пройди 

и назови поле»; 

работа с диаграммами. 

Знакомство с именами 

великих шахматистов. 

 

Портреты 

шахматистов; 

демонстрационная 

доска, шахматные 

фигуры, 

альбомные листы, 

цветные 

карандаши.  

Костенюк с.134 

Папка №26. 
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 27 

Н
о
та

ц
и

я
. 

Научить детей 

ориентироваться на 

шахматной доске, 

осуществлять запись 

шахматных позиций. 

 

Практические 

занятия в парах 

Графические записи 

Демонстрационная 

доска, шахматные 

фигуры, листы в 

клетку, карандаш. 

Папка №27 

А
п

р
ел

ь
. 

28 

Р
еш

ен
и

е 
ш

ах
м

ат
н

ы
х
 з

ад
ач

 и
 

эт
ю

д
о
в
. 

Закреплять знания о 

принципах 

разыгрывания дебюта; 

учить рационально 

распоряжаться 

небольшими 

шахматными силами, 

сохранившимися на 

доске, достигать 

выигрыша или 

добиваться ничьей, 

находясь в 

трудном положении. 

Демонстрация 

коротких партий. 

Игра всеми 

фигурами из начального 

положения 

Шахматная доска, 

комплекты 

шахматных фигур 

по кол-ву детей  

Папка №28 

 

29 

И
 к

о
р
о
л

ь
 ж

аж
д

ет
 б

о
я
 

Закрепление 

представлений 

и 

рекомендации 

о 

принципах 

разыгрывания дебюта. 

Закрепления умения 

записывать шахматную 

нотацию 

Игра всеми фигурами 

из начального 

положения. 

Шахматная доска, 

комплекты 

шахматных фигур. 

Бумага, карандаши. 

Папка №29. 

 30 

П
о
в
то

р
ен

и
е п
р
о
гр

ам
м

н

о
г 

м
ат

ер

и
ал

а 

Закрепление пройденного, 

развитие логического 

мышления, умения 

отстаивать свое мнение 

Дидактическое задание 

«Пат или не пат», 

«Дай мат в один ход», 

«Дешифровщики» 

Шахматная 

доска, 

комплекты 

шахматных 

фигур, листы 

бумаги в 

клетку, карандаш 

 31 

П
о
в
то

р
ен

и
е 

п
р
о
гр

ам
м

н
о
г 

м
ат

ер
и

ал
а 

Закрепление 

пройденного развитие 

логического мышления, 

умения отстаивать свое 

мнение 

Повторение правил 

хода и взятия каждой 

фигуры; 

Дидактическое 

задание 

«Дай мат в один 

ход»; Д/и «Адрес», 

«Шифровка» 

Шахматная 

доска, 

комплекты 

шахматных 

фигур, листы 

бумаги в 

клетку, 

карандаш. 



24  

М
а
й

. 
32 

Ш
ах

м
ат

н
ы

й
 т

у
р
н

и
р

 н
а 

л
и

ч
н

о
е 

п
ер

в
ен

ст
в
о
 

Создать у детей ощущение 

загадочности, 

неожиданности доставить 

радость от игры в 

шахматы; 

развивать умение 

сосредотачивать 

внимание 

на заданиях; 

активизировать 

мыслительную и 

познавательную 

деятельность 

воспитывать интерес к 

игре в шахматы; учить 

анализировать игру 

Логическая минутка 

проведение турнира 

динамическая пауза 

Анализ игр. 

 

Шахматная 

доска, 

комплекты 

шахматных 

фигур, листы 

бумаги в клетку, 

карандаш. 

Папка №32 

 

33 

Ш
ах

м
ат

н
ы

й
 т

у
р
н

и
р

 

н
а 

л
и

ч
н

о
е 

п
ер

в
ен

ст
в
о
(ф

и
н

ал
) 

Развивать умение 

сосредотачивать 

внимание 

на заданиях; 

Поддерживать интерес к 

интеллектуальной 

деятельности, желание 

играть в шахматы, 

проявляя настойчивость, 

целеустремленность. 

Логическая минутка 

проведение турнира 

динамическая пауза 

Подведение итога. 

 

Шахматная доска, 

комплекты 

шахматных фигур, 

листы бумаги в 

клетку, карандаш. 

 34 

Ш
ах

м
ат

н
ы

й
 д

о
су

г.
 

Закреплять умение 

решать шахматные 

задачи 

Активизация мышления 

за счет использования 

загадок 

Развивать внимание, 

память, речь 

Развивать зрительную, и 

слуховую память 

Логические, 

развлекательные и 

игровые задания. 

Атрибуты и 

пособия. 

 Костенюк с. 

114. 

 35 

П
ед

аг
о
ги

ч
ес

к
и

й
 

м
о
н

и
то

р
и

н
г Уточнение уровня 

освоения программного 

материала. 

Выполнение   

тестовых 

заданий. 

Шахматная доска, 

комплекты 

шахматных фигур 

Диагностически

й материал 
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                                            КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ №1 
 

➢ Вводное занятие на тему: «В стране шахматного королевства» 
 

➢ Цель занятия: Познакомить детей с понятием «Шахматная игра», способствовать 

развитию интереса к игре в шахматы. 

 

 Ход занятия 

I часть. Знакомство с историей возникновения шахмат. 

 

Воспитатель предлагает детям познакомиться с новой и очень интересной игрой, 

которая называется ШАХМАТЫ. Шахматы – это очень древняя игра, она появилась на 

Востоке более двух тысяч лет назад. В те далекие времена все было по-другому: не было 

больших городов, не было автомобилей и самолетов, но, несмотря на все это, один 

мудрец придумал шахматную игру и сделал шахматные фигуры и шахматную доску. 

 

Согласно индийской легенде, шахматы были изобретены человеком по имени 

Сисса, воспитателем принца. Сисса создал игру, чтобы объяснить своему ученику, 

что король ничего не стоит без поддержки своих подданных. 

 

Педагог предлагает детям совершить путешествие в страну шахматного коро-

левства (в этот момент можно включить «сказочную» музыку, например: Э. Григ, Сюита 

«Пер Гюнт» - «Утро»). 

Можно предложить детям закрыть глаза и представить, что они оказались в очень 

красивом сказочном королевстве, вокруг цветут диковинные цветы, поют птицы, журчит 

ручеек, светит теплое солнышко. 

После того как дети открыли глаза, воспитатель показывает им шахматную доску 

(для первого занятия желательно подобрать, для сюрпризного момента, набор 

шахматных фигур и шахматную доску больших размеров, чем традиционные), 

открывает ее, достает шахматные фигуры и говорит детям о том, что их приветствуют 

жители сказочного королевства. 

В этот момент можно дать возможность детям рассмотреть шахматные фигуры, 

побеседовать о том, на что они похожи, и после этого предложить узнать, как же 

появилось шахматное сказочное королевство и его жители - шахматные фигуры. 

Итак, сказка начинается... 

В древние времена жил и правил королевством царь. Был он очень добрый и 

справедливый, и все жители его очень любили. Было у царя два сына – старший и 

младший. Братья были очень дружны и всегда помогали друг другу. Время шло, король 

становился все старше и старше, и братья стали думать, кто из них придет на смену отцу 

и станет королем. По обычаям времени, престол должен был занять старший сын. День 

ото дня старший брат становился все радостней – он знал, что вскоре сядет на трон и 

станет править королевством, а младший брат день ото дня становился все печальнее. И 

вот настал день, когда старый король уступил свой трон старшему сыну. Но младший 

сын тоже хотел стать царем и управлять страной. И решили тогда братья воевать друг с 
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другом. 

 

 В стране шахматного королевства ➢ 

 

Они забыли про свою дружбу, стали собирать войска. И, наверное, произошла бы битва, 

если б не пришел к братьям старый-престарый придворный Мудрец и предложил: 

«Зачем же воевать, я знаю надежное средство, которое помирит вас с братом. Я 

придумал новую игру – ШАХМАТЫ». И достал Мудрец из своей котомки доску, 

поделенную на одинаковые белые и черные клеточки-квадраты, и стал расставлять на 

ней забавные фигурки. В первом ряду по углам разместил крепостные башенки (ладьи), 

рядом с ними – коней, по соседству с конями – слонов, по две одинаковые фигурки с 

каждой стороны. А в самом центре – короля и его главного помощника – ферзя. Во 

втором ряду поставил в ряд белые пешки. 

– Вот твоя шахматная армия, Королевич, – сказал старшему брату Мудрец, указывая на 

белые фигурки. Посмотрел Королевич на забавные фигурки, да так и ахнул. В его 

войске, в самом деле, были пехотинцы и конница, боевые слоны и крепостные башни. И 

цвет фигур был его любимый – белый. 

– А где же армия брата? – допытывался Белый Королевич. 

Мудрец достал из котомки другие фигурки. Они были точь-в-точь как 

расставленные, но только черного цвета. 

– Вот и твоя шахматная армия, Королевич, – сказал младшему брату Мудрец, указывая 

на черные фигуры. 

– Игра эта называется «шахматы», – пояснил Мудрец, – она так интересна, 

увлекательна, обладает такой магической силой и загадочной красотой, что, начав 

играть, вы вскоре забудете про все ваши распри и раздоры. 

И стал Мудрец обучать братьев этой мудрой игре. А когда обучил, то братья 

действительно так увлеклись, что просиживали за шахматами дни и ночи и вели только 

шахматные сражения, а само королевство превратилось в шахматное. 

 

II часть. Беседа с детьми после прочтения сказки по следующим вопросам: 

 

Понравилась ли вам сказка?  

Правильно ли поступил Мудрец, научив братьев играть в шахматы?  

Какие шахматные фигуры запомнились (понравились)? 

Где происходят шахматные сражения? 

Есть ли желание научиться этой древней и мудрой игре? 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 2 
 

 

➢   Тема: «Волшебная доска» 

 

➢   Цель: Познакомить с новыми понятиями – «шахматная доска», «белые и черные 

поля», чередование белых и черных полей, шахматная доска и шахматные поля 

квадратные, «центр» шахматной доски. 

 

  Ход занятия 

 

I часть. 

 

Воспитатель предлагает детям продолжить путешествие по шахматной стране, 

закрыть глаза и представить, что они переносятся в сказочную страну (на первых 

занятиях можно использовать включение «сказочной» музыки в некоторых моментах) – 

поют птицы, дует теплый ветерок, светит ласковое солнышко. 

После того как дети откроют глаза, воспитатель достает шахматную доску и 

предлагает вспомнить, в какой сказочной стране они оказались. 

Дети вспоминают, что это шахматная страна и они видят перед собой волшебную 

шахматную доску, на которой и ведутся шахматные сражения. 

При рассматривании шахматной доски задайте следующие вопросы: 

–  Какой формы шахматная доска? 

–  Что вы видите на шахматной доске, как она расчерчена? 

–  Какого цвета клетки на шахматной доске? 

–  Чередуются ли клетки между собой на шахматной доске? 

И далее подвести итоги беседы: шахматная доска расчерчена на одинаковые 

клетки-квадратики (их всего 64 - 32 белых и 32 черных). Они одинаковые по размеру, но 

отличаются друг от друга цветом – светлые и темные клеточки. Они называются 

полями: светлые клеточки – белые поля, темные клеточки – черные поля. 

Белые поля не всегда бывают белого цвета: на некоторых шахматных досках они 

могут быть и желтыми, или других оттенков светлых цветов, а черные поля – 

коричневыми (или другими темными) тонами. 

 

Подберите для наглядности несколько шахматных досок с разным цветом 

шахматный полей и рассмотрите с детьми. 

 

Обратите внимание детей на то, как располагаются белые и черные поля на 

шахматной доске. Белые и черные поля чередуются друг с другом: за белым полем идет 

черное, за черным – белое и т.д. 

 

II часть:  

 

Познакомьте детей с тем, что в середине шахматной доски находится центр, его 
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образуют четыре клетки – две черные и две белые. Можно заранее нарисовать центр на 

шахматной диаграмме в виде улыбающихся лиц – символов. 

 

 

Волшебная доска➢ 

 

Затем покажите центр на демонстрационной 

шахматной доске; предложите кому-либо из детей 

показать центр на демонстрационной доске. 

 

 

                                         
 

III часть. Закрепление изученного материала. 

 

Игры-задания: 
 

1. Раздать детям вырезанные из плотной бумаги квадратики (белых и темных тонов) 

– выложить из квадратиков дорожку чередующихся между собой белых и черных полей.  

2.  Нарисовать на доске мелом белые и черные (закрашенные) поля (это задание 

можно предложить детям выполнять по очереди: каждый ребенок подходит к доске и 

рисует то поле, которое следует далее в ряду остальных, чередующихся между собой 

полей). 

3.  В тетрадях в крупную клетку нарисовать чередующиеся между собой белые и 

черные поля. 

4.  В тетрадях на заранее поставленной с помощью штампа шахматной диаграмме 

обозначить центр с помощью условных символов (улыбающихся мордочек, крестиков, 

звездочек и т.п.) 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 3 
 

➢   Тема: «Волшебная доска» (продолжение темы) 
 

➢   Цель: продолжать знакомство с шахматной доской. Учить правильно располагать 

доску между партнерами. Познакомить с новыми понятиями: горизонтальная и 

вертикальная линии. Закреплять полученные знания посредством дидактических игр-

заданий. 

  Ход занятия 

I  часть. 
 

Повторение пройденного на предыдущем занятии материала. 

Воспитатель предлагает детям продолжить путешествие по шахматной стране и 

знакомство с шахматной доской. Вспомнить, что из себя представляет шахматная доска. 

Она расчерчена на белые и черные квадратики – поля, – которые чередуются между 

собой: за белой клеточкой идет черная, за черной – белая, всего на шахматной доске 64 

клеточки (поля): 32 белых и 32 черных. 
 

II часть. 
 

Дать детям понятие о том, что в шахматы играют два соперника. Их еще называют 

партнеры. Они садятся лицом друг к другу, а шахматную доску кладут так, чтобы 

угловое поле справа от каждого игрока было белого цвета. 

Разделите детей на пары, дайте каждой паре шахматную доску и предложите 

потренироваться в правильном расположении доски между партнерами. 
 

III часть. 
 

Познакомить детей с «дорожками» шахматной доски, по которым передвигаются 

шахматные фигуры. 

Объяснить, что горизонтальная линия, или горизонталь (можно предложить 

детям хором повторить эти слова) – это любая черно-белая дорожка из восьми полей, 

которая проходит слева направо. 

Очень хорошо, если для знакомства с этой темой вы подготовите шаблон 

горизонтали (его можно вырезать из старых картонных шахматных досок или просто из 

цветной бумаги). 

Игры-задания: 

− показать одну из горизонталей на демонстрационной шахматной доске; 

−  расставить фишки на одной из горизонталей; 

−  предложить нарисовать горизонтальную линию в тетради (в крупную клетку); 

если у вас есть штамп с оттиском шахматной диаграммы, то можно дать задание детям 

прочертить любую горизонтальную линию карандашом или фломастером на диаграмме. 

Объяснить детям что такое вертикальная линия или вертикаль (повторить 

хором): это любая черно-белая дорожка, которая идет от одного партнера к другому. 

Вертикалей, как и горизонталей - 8. В каждой вертикали белые и черные поля 

чередуются. Как и при объяснении горизонтали, показать вертикаль на шахматной 
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доске; можно нарисовать мелом на доске и для наглядности использовать шаблон 

вертикали. 

Волшебная доска (продолжение темы)➢ 

 

Игры-задания: 

 

− показать любую вертикаль на шахматной демонстрационной доске; 

−  расставить фишки по любой из вертикалей на шахматной доске; 

− нарисовать вертикальную линию в тетради. 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 4 
 

➢   Тема: «Волшебная доска» (продолжение темы) 
 

➢   Цель: Повторить понятие горизонтальных и вертикальных линий, познакомить с 

новым понятием: «диагональ». Начать знакомство с «шахматным» алфавитом. 

Закреплять полученные знания с помощью игр-заданий. Учить понимать учебную 

задачу и выполнять ее самостоятельно. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

Повторение пройденного на предыдущем занятии материала. 

Вспомнить с детьми, по каким дорожкам «волшебной доски» двигаются 

шахматные фигуры, как эти дорожки называются (горизонталь, вертикаль). 

Для закрепления этих понятий можно использовать следующие игры: 

• горизонталь – заполнить фишками любую горизонтальную линию на шахматной 

доске (можно провести в форме соревнования между двумя детьми: выиграет тот, кто 

быстрее и правильнее расставит фишки на горизонтальной линии); 

•  вертикаль – проводится аналогично; 

•  игра с кубиками – из кубиков (можно использовать для этой игры и простые 

квадратики из картона) темных и светлых оттенков построить «горизонталь» и 

«вертикаль»; 

•  индивидуальная работа – в тетради, на шахматной диаграмме (заранее ставится в 

тетради специальной печатью с оттиском шахматной диаграммы) прочертить 

красным карандашом – горизонтальную линию, зеленым карандашом – 

вертикальную линию. 
 

II часть. 
 

Познакомить детей с понятием диагональ – это любая прямая цепочка полей 

одинакового цвета, касающихся друг друга уголками. Показать детям шаблоны большой 

белой и большой черной диагоналей, пояснить, что диагонали бывают разной длины. В 

самых длинных (больших) диагоналях – по восемь полей. В самых коротких диагоналях 

– по два поля. Можно показать шаблоны коротких диагоналей. Обратите внимание детей 

на то, что диагонали всегда состоят из полей одинакового цвета. Рассмотрите диагонали 

на шахматной доске, нарисуйте мелом на доске. 
 

Задание детям: 

−  показать на демонстрационной доске большую белую (черную) диагональ; 

−  показать на доске короткую белую (черную) диагональ; 

−  на индивидуальных шахматных досках – расставить фишки на любой из 

диагоналей. 
 

III часть. 
 

Рассказать детям о том, что в шахматах издавна принято пользоваться не русскими 
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буквами, а буквами из латинского алфавита. 

Рассмотрите эти буквы на шахматной доске, назовите их: а (а), b (бэ) , с (це),       d 

(дэ), е (е), f (эф), g (же), h (аш), произнесите хором. 

Волшебная доска (продолжение темы)➢ 
 

Поясните, что буквами обозначаются вертикали (показать на доске вертикаль а, 

вертикаль b, вертикаль с и т.д.). Обратите внимание детей на то, что помимо букв, на 

доске есть и цифры от 1 до 8, ими обозначаются горизонтали (показать на доске). 

Поясните, что у каждого поля на шахматной доске есть свой адрес – название улицы 

(обозначающееся буквой) и номер дома (обозначающийся цифрой). Рассмотреть 

это на шахматной доске, показать, что например, поле на пересечении вертикали « с » и 

пятой горизонтали имеет адрес с 5, а поле на пересечении вертикали « f » и третьей 

горизонтали имеет адрес f 3. 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 5 
 

➢   Тема: «Волшебная доска» (продолжение темы) 

 

➢   Цель: Повторить понятие «диагональ», продолжить знакомство с «шахматным» 

алфавитом, упражняться в нахождении «адреса» шахматного поля. 

 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

Вспомнить, что такое «диагональ» (любая прямая цепочка полей одинакового 

цвета, касающихся друг друга уголками). 

Игры-задания на закрепление этого понятия: 

•   «диагональ» – вызвать двух детей, дать им фишки, побеждает тот, кто быстрее 

заполнит фишками диагональ; 

•   игра с кубиками: из белых кубиков выложить белую диагональ, из черных – 

черную; 

• индивидуальное задание (в тетради) - на шахматной диаграмме прочертить 

карандашом или фломастером любую из диагоналей. 
 

II часть. 
 

Повторить «шахматный» алфавит: сначала хором, затем каждый ребенок называет 

по одной, запомнившейся ему букве. 

Игра «Какой буквы не хватает». Подготовить карточки с названием букв алфавита, 

разложить на столе в ряд так, как они расположены на шахматной доске (можно дать это 

задание ребенку, который лучше всех запомнил алфавит). Затем убрать несколько букв 

из этого ряда и предложить детям найти недостающие буквы и поставить их на место. 

Игра «Шахматное лото». Подготовить для каждого ребенка фишки с обозначением 

на них шахматной нотации в количестве от 5 до 64 (в зависимости от уровня 

подготовленности детей). Правила игры такие же, как в обычном лото – фишку надо 

поставить на соответствующее ей место на шахматной доске. 
 

III часть. 
 

Игра «Почта». Упражняться в нахождении «адреса» поля на шахматной доске. 

Заранее подготовить большой красивый конверт и написать на нем «шахматный адрес» – 

например, улица А, дом 5 или любой другой. Рассказать детям о том, что в детский сад 

пришел загадочный конверт с необычным адресом: все в полном недоумении, кому же 

этот конверт предназначен. Предложите детям рассмотреть конверт и отгадать, кому же 

он адресован. После того, как правильно найден адресат, пакет можно открыть, а там 

детей ожидает сюрприз – это могут быть силуэты букв шахматного алфавита, которые 

раздать детям и предложить раскрасить их, кто как хочет. 

После выполнения задания рассмотреть буквы, раскрашенные детьми, предложить 

каждому назвать свою букву. 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 6 
 

➢   Обобщающее занятие на тему: «Волшебная доска» 

 

➢   Цель: Повторить и закрепить знания о шахматной доске – горизонтали, вертикали, 

белые и черные поля, чередование полей, шахматный алфавит, шахматная нотация. 

 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

Разделить детей на 2 команды, предложить следующие задания: 

•  выложить из кубиков (или квадратиков) двух цветов: 1-й команде горизонтальную 

линию, 2- й команде – вертикальную линию; 

•  заполнить фишками на шахматной доске: 1-й команде – большую белую 

диагональ, 2-й команде – большую черную диагональ; 

•  дать каждой команде набор карточек с названием букв шахматного алфавита; дети 

должны расставить их в правильной последовательности (от «а» до «h» ); 

• каждая команда получает несколько фишек с указанием «адреса» поля (на 

закрепление шахматной нотации): необходимо поставить фишки на соответствующей им 

поля шахматной доски. 
 

II часть. 
 

Работа парами за шахматной доской. Каждая пара получает следующие задания: 

•  расположить правильно шахматную доску между партнерами; 

•  расставить на все углы шахматной доски фишки; 

• найти центр шахматной доски и заставить его фишками. 
 

III часть. 
 

Индивидуальная работа: 

•  в тетради в крупную клетку раскрасить шахматные «дорожки» (каждому ребенку - 

одну из шахматных «дорожек», например: 1-му – горизонталь, 2-му –вертикаль, 3- му – 

белую диагональ из 3-х полей, 4-му – черную диагональ из 5-ти полей и т.д.); 

•  написать буквы шахматного алфавита (кто сколько помнит; тем детям, которые 

затрудняются, можно дать возможность срисовать букву с карточки); 

•  графический диктант: от заданной в тетради точки ведем дорожку – на 2 клеточки 

вверх по вертикали, на 2 клеточки вправо по горизонтали, на 2 клеточки вверх по 

диагонали. 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 7 
 

➢   Тема: «Шахматные фигуры» 
 

➢   Цель: Познакомить детей с шахматными фигурами, белыми и черными (ладья, слон, 

конь, пешка, ферзь, король), учить сравнивать фигуры между собой, упражняться в 

нахождении той или иной фигуры в ряду остальных. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

Для первоначального знакомства с шахматными фигурами лучше использовать 

сюрпризный момент, например, появление шахматных фигур из «волшебного 

сундучка». Перед показом шахматных фигур педагог объясняет детям, что в шахматы 

играют особыми фигурами – шахматными. На шахматной доске сражаются две армии 

шахматных фигур. Один соперник «командует» армией белых фигур, другой – армией 

черных фигур. 

После того, как фигуры достали из «волшебного сундучка», надо каждую фигуру 

назвать, произнести хором, рассмотреть, описать ее внешний вид. 

Так, например, король – самая главная фигура королевства, самая высокая и 

заметная. Носит на своей голове остроконечную нашлепку (корону) – острую, как пика. 

Ферзь – самая приближенная к королю фигура, чуть поменьше короля, вместо 

пики носит на голове небольшой круглый шарик. 

Шахматная ладья напоминает крепостную башню. Ладей – всего 4, 2 белые и 2 

черные. Если поставить две белые ладьи и две черные по своим местам – каждую в свой 

угол доски, туда, где им положено быть, то в самом деле увидим, будто шахматную 

доску окружает крепостная стена, а по углам застыли сторожевые башни. 

Пешка – самая маленькая среди фигур. Таких пешек по восемь с каждой стороны: 

8 белых и 8 черных. 

Слон шахматный – без ушей и хобота, даже не напоминает слона настоящего. Зато 

очень похож на пешку! Будто пешка потихоньку росла-росла и вот выросла. Слонов, так 

же как и ладей – 4, 2 белых и 2 черных. 

Зато шахматный конь вполне похож на настоящего, даже грива есть. Коней так же, 

как и ладей и слонов , 4: 2 белых и 2 черных. 
 

II часть. 
 

Игры-задания для закрепления нового материала: 

•  «найди фигуру»: расставить на столе белые и черные шахматные фигуры, дать 

детям задание найти ту или иную шахматную фигуру в ряду остальных; 

•  «угадай-ка»: педагог описывает словами одну из шахматных фигур, дети должны 

отгадать, о какой фигуре идет речь; затем можно предложить кому-либо из детей 

описать какую-нибудь фигуру, а остальным детям необходимо догадаться, о какой 

фигуре идет речь. 
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•  «кто быстрее»: предложить детям посостязаться в такой игре – кто быстрее 

соберет одинаковые шахматные фигуры (например, один ребенок собирает ладьи, 

другой – слонов, третий – коней). 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 8 
 

➢   Тема: «Шахматные фигуры» (продолжение темы) 

➢   Цель: Закрепить знания детей о шахматных фигурах. Упражнять в правильном 

названии шахматных фигур. Учить определять ту или иную шахматную фигуру в ряду 

остальных. Закрепить полученные знания с помощью дидактических игр-заданий. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 

Вспомнить, что такое «шахматные фигуры» – с помощью этих фигур ведутся 

«сражения» на шахматной доске. Повторить названия шахматных фигур: король, ферзь, 

ладья, слон, конь, пешка. 

Для закрепления можно использовать следующие дидактические игры- задания: 

•  «Чудесный мешочек»: сложить все шахматные фигуры в мешочек из плотной 

ткани (можно специально для занятий по шахматам сшить мешочек, украшенный 

шахматной символикой), каждый ребенок пытается на ощупь определить шахматную 

фигуру, назвать ее, затем достать из мешочка и проверить правильность своей версии; 

•  «Белые и черные»: поставьте на столе белые и черные шахматные фигуры. 

Воспитатель первым начинает игру, выбрав любую шахматную фигуру, произносит ее 

название и цвет (например, белый ферзь), следующий ребенок должен выбрать 

шахматную фигуру иного названия и цвета, обязательно называя ее (например, черная 

ладья) и т.д.; 

•  «Снежный ком»: расставить в ряд шахматные фигуры – король, ферзь, ладья, 

слон, конь, пешка (можно одного цвета). Первый ребенок произносит название первой 

фигуры – король, следующий ребенок произносит название двух фигур – короля и 

следующего за ним ферзя, третий произносит название сразу трех фигур – короля, ферзя 

и следующей за ним ладьи и т.д. Последний ребенок должен произнести название всех 

фигур; 

•  «Какой фигуры не стало»: поставить в ряд несколько шахматных фигур, белых и 

черных; дети должны запомнить эти фигуры. Затем педагог просит детей закрыть глаза и 

в это время убирает 1 или 2 фигуры – дети должны сказать, каких фигур не стало. 
 

II часть. 

Подобрать несколько разных наборов шахматных фигур (карманные, сувенирные и 

т.д.), рассмотреть с детьми эти фигуры, попробовать угадать название той или иной 

фигуры, затем рассмотреть, как изображают шахматные фигуры в книгах и учебниках 

(можно специально для этого занятия подготовить карточки со схематичным изобра-

жением фигур, «портретами» шахматных фигур), а также шахматные открытки, на 

которых по-разному трактуется изображение шахматных фигур (чем разнообразнее 

подобранный материал для занятия, тем лучше – все это способствует развитию детского 

воображения и творческой фантазии). 

После этого предложить детям побыть настоящими художниками и нарисовать 

свои любимые шахматные фигуры. 

В конце занятия рассмотреть детские рисунки, дать возможность каждому 

рассказать о своем творчестве (этими рисунками можно украсить группу или 
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использовать для украшения будущего шахматного праздника или досуга). 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 9 
 

➢   Тема: «Начальное положение» 
 

➢   Цель: Познакомить детей с новыми понятиями: «начальное положение или 

начальная позиция», «партия», запомнить правило «ферзь любит свой цвет». Закрепить 

новый материал посредством дидактических игр-заданий. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 

Объяснить детям, что перед началом партии шахматные фигуры занимают на 

доске одни и те же места (каждая фигура имеет свое место – свой домик). Такая 

расстановка фигур называется начальным положением или начальной позицией. 

Повторите с детьми название всех шахматных фигур и покажите (если есть 

демонстрационная доска, то на ней, или на индивидуальной шахматной доске), какое 

место занимает каждая из фигур в начальной позиции – перед началом шахматной 

партии. 

Ладьи в начальном положении стоят на углах доски, на угловых полях: белые 

ладьи располагаются на первой горизонтали – ближайшей к партнеру, играющему 

белыми, а черные ладьи стоят на последней горизонтали, самой близкой к партнеру, 

играющему черными. Рядом с ладьями поставим коней: белых коней рядом с белыми 

ладьями, черных коней рядом с черными ладьями. По соседству с конями расположим 

слонов. Обратите внимание детей на то, что в центре между расставленными фигурами 

осталось два свободных поля – это места для короля и ферзя. Чтобы не перепутать, куда 

ставить ферзя, а куда короля, существует правило: ферзь любит свой цвет. Перед 

началом игры белый ферзь располагается на поле белого цвета, а черный ферзь – на поле 

черного цвета. 

Рядом с ферзем, на последнее свободное поле, поставим короля. 

Спросите у детей, все ли фигуры расставлены? Оказывается, у нас еще много 

маленьких пешек – где же их место перед началом шахматного сражения? Пешек 

больше всего – восемь белых и восемь черных, они «защищают» свои армии, 

располагаются в один ряд: белые пешки перед белыми фигурами, черные пешки - перед 

черными фигурами. 
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Начальное положение➢ 

 

II часть. 
 

Дидактические игры-задания: 

–   Игра «Путаница»: расставить начальную позицию на шахматной доске с неточным 

расположением шахматных фигур. 

Задание детям – проверить правильность расстановки фигур в начальной позиции 

и переставить фигуры так, чтобы начальное положение оказалось правильным. 

–   Игра «Что пропало?»: в начальной позиции не хватает нескольких фигур. 

Задание: определить, каких фигур недостает в начальной позиции, найти эти фигуры и 

поставить на свои места. 

–   «Чудесный мешочек»: каждый ребенок достает из мешочка любую фигуру, называет 

ее и ставит на то поле, которое данная фигура занимает в начальной позиции. 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 10 
 

➢   Тема: «Начальное положение» (продолжение темы) 
 

➢   Цель: Продолжать знакомить детей с начальной расстановкой фигур. Закрепить 

полученные знания с помощью дидактических игр-заданий. Формировать навык 

самоконтроля и самооценки. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

Вспомнить как называется расстановка шахматных фигур перед началом 

шахматной партии (начальной позицией или начальным положением). 

Белые фигуры располагаются на 1-й и 2-й горизонталях, черные - на 7-й и 8-й 

горизонталях. 

                                           
Предложить кому-либо из детей (по желанию) расставить начальную позицию на 

демонстрационной шахматной доске, остальные дети проверяют правильность 

расстановки фигур и в случае необходимости исправляют. 

Игра «Путаница»: расставить начальную позицию на шахматной доске, перепутав 

фигуры местами. 

Задание детям – проверить правильность расстановки фигур в начальной позиции 

и переставить фигуры так, чтобы начальное положение оказалось правильным. 
 

II часть. 
 

Напомнить детям, что в шахматы играют два соперника, один белыми фигурами, 

другой – черными. Предложить детям разбиться на пары, каждой паре дать шахматную 

доску с набором фигур, вспомнить как правильно расположить доску (угловое поле 

справа от каждого игрока должно быть белого цвета). Дети получают задание расставить 

начальную позицию, предварительно договорившись о цвете расставляемых фигур. 

После выполнения задания предложить проверить правильность расстановки начальной 
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позиции друг у друга (если возникнет необходимость, исправить допущенные ошибки). 

 

Начальное положение (продолжение темы)➢ 

III часть. 
 

Блиц-опрос по пройденной теме. Примерный перечень вопросов: 

•  Сколько в начальном положении на доске белых пешек, ладей, слонов, коней, 

ферзей, королей; черных пешек, ладей, слонов, коней, ферзей, королей? 

•  Какие фигуры стоят в углах доски? (ладьи) 

 Каких фигур на доске больше всего? (пешек); меньше всего? (ферзей и королей) 

•  На поле какого цвета стоит черный ферзь? (черного) Белый ферзь? (белого) 

•  Какая фигура стоит между ладьей и слоном? (конь) Между конем и ферзем? 

(слон) Между конем и королем? (слон) 

•  На каких горизонталях стоят белые фигуры в начальном положении? (на 1 и 2-й) 

Черные фигуры? (на 7 и 8-й). 

•  Как называется расстановка фигур перед началом шахматной партии? (начальное 

положение или начальная позиция) 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 11 
 

➢   Тема: «Шахматная фигура Ладья» 
 

➢   Цель: Познакомить детей с шахматной фигурой «ладья», новым понятием «ход 

фигуры». 
 

  Ход занятия 

I часть. 
 

В начале занятия можно вспомнить названия шахматных фигур и расставить на 

доске начальное положение. Затем убрать с доски все фигуры, кроме ладей. Спросить у 

детей, какие фигуры остались на шахматной доске (ладьи), сколько ладей и каких (две 

белых и две черных ладьи). 

Предложить детям назвать шахматные поля, на которых стоят ладьи: белые ладьи 

стоят на полях «а 1» и «h 1» , а черные ладьи стоят на полях «а 8» и «h 8». 

                                                 
II часть. 

 

Познакомить детей с новым понятием – ход фигуры. Объяснить, что такое «ход» – 

это передвижение шахматной фигуры с одного поля шахматной доски на другое. 

Соперники совершают ходы по очереди. В начальной позиции первый ход всегда делают 

белые. За один ход можно передвинуть только одну свою фигуру. Чужими фигурами 

ходить нельзя. Каждая из фигур перемещается по доске по своим правилам. 

Так, ладья передвигается только по прямым линиям: по горизонталям и 

вертикалям (вспомнить с детьми, что такое «вертикаль» и «горизонталь»). Показать 

детям на шахматной доске различные варианты передвижения ладьи из начального 

положения. 
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 Шахматная фигура Ладья (продолжение темы)➢ 

Затем переместите ладью на любое другое поле и так же покажите возможные 

ходы фигуры (из любого положения ладья может сделать 14 различных ходов: 7 по 

горизонтали и 7 по вертикали). 

                                                    
III часть. 

 

Закрепление изученного материала. 

Вызвать к демонстрационной доске детей (по желанию), поставить ладью на одно 

из полей шахматной доски и предложить показать все возможные варианты ходов. 

Усложнение: при выполнении этого упражнения можно задать направление 

движения ладьи, например: «Покажи движение ладьи налево по горизонтали, или вниз 

по вертикали и т.п.». 

Индивидуальная работа: раздать каждому ребенку шахматную диаграмму 

(возможна и работа в тетрадях, если у вас имеется специальный штамп шахматной 

диаграммы). На каждой диаграмме поставить ладью на одно из полей. 
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Задание: точками (или любыми другими условными обозначениями) обозначить 

каждое из полей, куда может пойти ладья из данного положения. 
 

IV часть. 
 

Творческое задание. 

Предложить детям нарисовать или слепить (на выбор) шахматную фигуру «ладья». 

После выполнения задания рассмотреть детские работы, оценить творческую 

индивидуальность, фантазию (вполне возможно, что в конце учебного года в результате 

таких творческих заданий у вас соберется целых комплект вылепленных детьми 

шахматных фигур и «картинная галерея» портретов шахматных фигур). 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 12 
 

➢   Тема: «Шахматная фигура Ладья» (продолжение темы) 
 

➢   Цель: продолжать знакомить детей с шахматной фигурой «ладья», вспомнить место 

ладьи в начальном положении, ход фигуры, познакомить с новым понятием «взятие». 

Закрепить новые знания посредством дидактических игр. 
 

  Ход занятия 

I часть. 

Вспомнить с детьми, какое положение занимают ладьи в начальной позиции (в 

начальной позиции ладьи занимают угловые поля шахматной доски) и сколько всего 

ладей имеют в начальном положении «армии» белых и черных фигур  (всего 4 ладьи – 2 

белые и 2 черные). 

Предложить детям (по желанию) расставить ладьи (на магнитной доске) так, как 

они стоят в начальной позиции. 

Усложнение: при выполнении этого задания можно предложить детям не только 

расставить ладьи в заданное положение, но и назвать поле, на котором стоит та или иная 

ладья, используя шахматную нотацию. 

Далее вспомнить, что такое «ход» фигуры (передвижение фигуры с одного поля 

шахматной доски на другое) и, в частности, ход ладьи – ладья передвигается по 

горизонталям и вертикалям. Поставить ладью на любое поле шахматной доски и 

предложить детям показать все возможные пути ее передвижения по шахматному полю 

(можно использовать для этого упражнения как индивидуальные шахматные доски, так и 

демонстрационную магнитную шахматную доску). 

В соответствии с использованным инвентарем, предложить различные варианты 

закрепления «хода» ладьи: показать движение ладьи с любого поля шахматной доски, 

движение по заранее заданному «маршруту», например, – направо по горизонтали, или 

вверх по вертикали и т.д. К тому же, вы можете сами определять: давать ли задание всем 

детям, в порядке очередности, или вызывать тех, кто, по вашему мнению, лучше усвоил 

эту тему. 
 

II часть. 

Познакомить детей с новым понятием «взятие». Объяснить детям (сопровождая 

слова показом на шахматной доске), что если на пути ладьи встретится фигура своего 

цвета, то перепрыгивать через нее (или становится с ней на одном поле) ладья не может. 

Но если на ее пути встанет неприятельская фигура, ладья может побить (взять) ее. 

Взятие выполнятся так: вражеская фигура снимается с доски и больше в этой партии не 

участвует, а наша ладья становится на поле, которое занимала побитая фигура. 



47  

                                               
 Шахматная фигура Ладья (продолжение темы)➢ 

 

На приведенных диаграммах показано, как производится взятие. Белая и черная 

ладьи стоят на одной вертикали. При ходе белых белая ладья может побить черную. А 

если бы в данной позиции был ход черных фигур, то в этом случае черная ладья могла 

взять белую и занять ее поле. 

Таким образом, если неприятельская фигура стоит под боем, то ее можно побить. 

Взятие выполняется за один ход, но оно не обязательно: можно бить, а можно и не бить 

– это определяет в каждом конкретном случае сам играющий: выгодно ему это или нет. 

Поставьте ладьи (белую и черную) на демонстрационной доске на другие поля и 

предложите детям (по желанию) произвести взятие при ходе белых, а затем, вернув 

ладьи назад, произвести взятие при ходе черных фигур. 

                                   
III часть. 

 

Закрепление изученного материала. 

Задания: 

1. «Цепочка» (это упражнение можно выполнять как на демонстрационной доске, 

так и на индивидуальных шахматных досках). Белая ладья должна побить, все черные 

фигуры, беря каждым ходом по фигуре (диаграммы №1, №2, №3). 

Усложнение: при выполнении этого упражнения можно использовать элемент 

соревновательности – например, кто быстрее и правильнее пройдет ладьей по той или 

иной цепочке. Это могут быть как парные соревнования, так и игра – эстафета, где 

каждый член команды по очереди выполняет ход ладьи по цепочке. 

          № 1                                            № 2                                            № 3 
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 Шахматная фигура Ладья (продолжение темы)➢ 
 

2.  «Самая короткая дорожка» – белая ладья должна самым коротким путем 

добраться до пункта назначения (для обозначения такого пункта можно использовать 

любые фишки, мелкие игрушки и т.п.), избегая «запрещенные» поля, на которых  

устанавливаются любые белые фигуры (как известно, через свои, т.е. белые фигуры, 

ладья не имеет права перепрыгивать). 

Примеры на диаграммах 4, 5, 6. 

                      №4                                           №5                                           №6 

        
 

3.  «Лабиринт» – подобно предыдущему заданию, белая ладья должна добраться до 

пункта назначения, не становясь на «запрещенные» поля и не перепрыгивая через них. В 

этом упражнении не требуется найти кратчайший путь – достаточно добраться до цели, 

которая может быть обозначена, например, черной пешкой, и дети, ко всему прочему, 

будут еще упражняться во взятии ладьей. 
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Усложнение: детям, наиболее быстро справившимся с предыдущим заданием, 

предложить вариант этой же игры, но с включением черных ладей, которые двигаться в 

данном случае не могут; они статичны, но для белой ладьи есть опасность оказаться под 

боем этих черных ладей, что усложняет продвижение по лабиринту. 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 13 
 

➢   Тема: «Шахматная фигура Ладья» (игровая практика) 
 

➢   Цель: закрепить полученные знания детей о шахматной фигуре «ладья» в игровой 

практике на шахматной доске; упражняться в умении ходить ладьей, отслеживать 

взаимодействие между белой и черной ладьей на шахматной доске, учиться предвидеть 

события на шахматной доске на один ход вперед. 
 

  Ход занятия 

I часть. 
 

Эго занятие практическое. В начале занятия вспомним вместе с детьми все о 

шахматной фигуре «ладья»: ее месте в начальной позиции перед шахматной партией 

(здесь уместно повторить и шахматную нотацию), как она ходит, как бьет (можно 

предложить кому-нибудь из детей, по желанию, показать все это на демонстрационной 

доске). Далее напомним о том, что в шахматы играют два соперника – один из них 

белыми фигурами, а другой – черными; как располагается шахматная доска между 

партнерами (правое угловое поле должно быть белого цвета); белые фигуры начинают 

игру первыми. 

Дети разбиваются на пары, получают шахматную доску. Определяют, каким 

цветом каждый из них будет играть, и получают задание: 

«Разыгрывание позиции»: ладья против ладьи. Белые и черные фигуры ходят по 

очереди. Исходное положение – ладьи стоят в противоположных углах доски. 

Выигрывает тот, кому удается побить неприятельскую ладью. 

При разыгрывании позиции «Ладья против ладьи» очевидно, что при безоши-

бочной игре партеров поединок закончится вничью: ведь нападать ладьей на ладью 

нельзя – побьют! Обратите внимание детей на то, что необходимо следить, чтобы не 

подставить свою ладью под удар (т.е. не ставить ее на гороизонталь или вертикаль, на 

которой расположена неприятельская ладья, ведь если это произойдет, то ладья будет 

побита и выиграет соперник). Не торопите детей, а напоминайте им, чтобы они не 

спешили делать свой ход, а думали, куда лучше поставить свою ладью, чтобы не попасть 

под удар, и только после этого делали ход. 

 

                                         
 

*  Крестиком обозначены поля, куда не может пойти первым ходом белая 
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ладья, потому что будет побита черной ладьей. 

 

 

 Шахматная фигура Ладья (игровая практика)➢ 
 

II часть. 
 

Продолжаем работу парами за шахматной доской. 

«Разыгрывание позиции»: две ладьи против двух. Более сложный вариант игры, в 

которой принимают участие две ладьи с обеих сторон. Это заставляет держать в поле 

зрения сразу несколько своих фигур и фигур соперника, чтобы не допустить ошибки и 

не поставить свои ладьи под удар неприятельских фигур. 
 

              Ход белых                               Ход белых                                 Ход белых  

       
 

   
 

              Ход белых                               Ход белых                                 Ход белых  

          
*  Крестиком обозначены поля, куда не может пойти белая ладья первым 

ходом, чтобы не попасть под удар. 
 

Усложнение для детей, быстрее и точнее справившихся с предыдущими 

заданиями. 
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«Разыгрывание позиции»: ладья против ладьи + пешки. 
 

В этой игре принимают участие только ладьи, пешки же в данной позиции не 

ходят – они статичны и только ограничивают движение ладей. Ладьи же, в свою очередь, 

могут напасть на пешки и побить их. 

 

 Конспект занятия № 13➢ 

 

Это один из самых сложных примеров из всех разыгрываемых на этом занятии, но 

он больше всего приближает к реальной шахматной партии (в данном случае это похоже 

на ладейный эндшпиль). 

              Ход белых                               Ход белых                                 Ход белых  

          

   
*  Точками обозначены поля, куда может пойти белая ладья первым ходом. 

*  Крестиком обозначены поля, куда не может пойти белая ладья первым 

ходом, чтобы не попасть под удар. 

 

 

 

!  Домашнее задание: предложить родителям разыграть с детьми позиции, которые 

рассматривались на занятии. 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 14 
 
 

 

➢   Тема: «Шахматная фигура Ладья» (итоговое занятие) 
 

➢   Цель: повторить и закрепить данные детям знания о шахматной фигуре «Ладья» – 

место ладьи в начальной позиции, ход, взятие, решение простейших шахматных задач. 
 

  Ход занятия 

I часть. 
 
 

Для итогового занятия по данной теме можно использовать такой игровой прием – 

в гости к детям пришла шахматная фигура «Ладья» (для этого можно использовать 

обычную шахматную фигуру, украшенную по вашему усмотрению; можно использовать 

фигуру из другого шахматного набора – большего размера и т.п.) 

В начале занятия сказать детям, что сегодня к ним в гости кто-то придет, но чтобы 

узнать, – нужно отгадать загадку: 

«Стою на краю, путь откроют – я пойду. 

Только прямо я хожу, как зовут, не скажу». 

После того, как дети правильно называют отгадку, появляется «ладья» и просит 

детей ответить на ряд вопросов: 

•  Сколько в начальном положении на доске ладей? (4: 2 белые и 2 черные) 

• На каких полях в начальной позиции стоят белые ладьи? (a 1, h 1) 

• На каких полях в начальной позиции стоят черные ладьи? (а 8, h 8) 

• Как передвигается ладья по шахматной доске? (по прямым линиям – горизонталям 

и вертикалям) 

•  Может ли ладья, двигаясь по шахматной доске, перепрыгивать через фигуры 

своего цвета? (нет, не может) 

• Сколько ходов может сделать ладья из любого положения на шахматной доске? 

(14 различных ходов: 7 по горизонтали и 7 по вертикали) 

За каждый правильный ответ «ладья» может начислять детям баллы в виде 

вручения им различных символов (это могут быть звездочки, фишки или даже, 

вырезанные из цветной бумаги силуэты ладьи). 

 
 

II часть. 
 

 

Индивидуальная работа. 
 

Главное действующее лицо занятия – «ладья» – вручает каждому ребенку 

шахматные диаграммы с заданиями: 

1.  Отобразить все возможные варианты ходов ладьи (карандашом или фломастером 

проставить точки на полях, куда может пойти ладья) из данного на диаграмме 

положения. 

2. Начертить карандашом на диаграмме «путь движения» ладьи по «цепочке». 

Примерные варианты данных заданий представлены на диаграммах № 1, 2, 3, 4. 
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 Конспект занятия № 14➢ 

 

                           № 1                                                               № 2 

                                          
                           № 3                                                               № 4 

                                         
За правильно выполненные задания «ладья» также может начислять детям баллы. 

 

III часть. 
 

Работа парами за шахматной доской. 

Каждая пара получает набор шахматных фигур, правильно располагает шахматную 

доску – с учетом выбора цвета фигур, которыми будет играть тот или иной соперник – и 

получает следующие задания: 

1. На каждой доске педагог ставит задачу, предполагающую упражнение на 

«взятие». При выполнении данного упражнения дети тренируются в реальной ситуации 

на шахматной доске во взаимодействии шахматных фигур, учатся планировать свои 

ходы, составлять план своих действий. 

                               Ход белых                                                   Ход белых     
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 Шахматная фигура Ладья (итоговое занятие)➢ 

 

2. Каждый ребенок придумывает задачу с использованием шахматной фигуры 

«ладья» (любую, на свой выбор: либо цепочку, либо задачу на «взятие») и предлагает 

решить ее своему сопернику. Затем проверяет правильность выполнения данной задачи 

и при необходимости исправляет. 

 

В конце занятия можно подсчитать количество баллов, набранных детьми за 

выполнение того или иного задания. 

 
 

*   По аналогии с этим занятием можно в дальнейшем проводить подобные обоб-

щающие занятия при знакомстве с другими шахматными фигурами. 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 15 
 

➢   Тема: «Шахматная фигура Слон» 
 

➢   Цель: Познакомить детей с шахматной фигурой «слон». Место слона в начальном 

положении. Белопольные и чернопольные слоны. Ход слона. 
 

  Ход занятия 

I часть. 

В начале занятия объяснить детям, что новое занятие посвящено шахматной 

фигуре «слон». Расставьте начальную позицию на демонстрационной шахматной доске и 

обратите внимание детей на то, что один из слонов расположен между конем и ферзем, 

второй – между конем и королем. Всего на шахматной доске 4 слона: два белых и два 

черных. 

Усложнение: предложить детям назвать шахматные поля, которые занимают 

слоны в начальном положении (c 1, f 1, c 8, f 8). 

                                               
II часть. 

Познакомить детей с ходом слона. Ходит слон только по диагоналям (можно 

напомнить детям, что такое диагональ – это любая прямая цепочка полей одинакового 

цвета, касающихся друг друга уголками). За один ход слон может переместиться на 

любое количество полей диагоналями, свободных от других фигур (т.е. слон может сам 

«выбирать» длину хода: пойти ли на одну клетку, на две, на три). 

Поставьте слона на одно из центральных полей и покажите все поля, на которые 

может пойти слон за один ход (из этого положения он может сделать 13 ходов: 7 по 

большой диагонали и 6 по другой диагонали). 
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Затем расположите слона на одном из угловых полей шахматной доски. Отсюда он 

может сделать всего 7 ходов – все по большой диагонали.  

 

 Шахматная фигура Слон ➢ 

                                                     
Обратите внимание детей на то, что если слон стоит на белом поле, то он может 

передвигаться только по белым диагоналям; такой слон называется белопольным. Если 

же слон стоит на черном поле, то он может передвигаться только по черным клеточкам 

(черным диагоналям); такой слон называется чернопольным. 

                                                     
III часть. 

Закрепление изученного материала. 

Вызвать к демонстрационной доске детей (по желанию), поставить слона на одно 

из полей шахматной доски и предложить сначала сказать, какой это слон (белопольный 

или чернопольный), а затем показать все возможные варианты ходов. 
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Усложнение: при выполнении данного упражнения можно предложить, при 

перемещении слона на то или иное поле, называть это поле, используя шахматную 

нотацию. 

Индивидуальная работа. Раздать каждому ребенку шахматную диаграмму 

(возможна и работа в тетрадях, если у вас имеется штамп, с помощью которого можно 

сделать оттиск шахматной диаграммы). 

На каждой диаграмме поставить слона на одно из полей. 

                                                       
 Шахматная фигура Слон ➢ 

 

Задание: точками обозначить каждое из полей, куда может пойти слон из данного 

положения. 
 

IV часть. 
 

Творческое задание. 

Предложить детям нарисовать или слепить (на выбор) шахматную фигуру «слон». 

После выполнения задания рассмотреть детские работы, оценить творческую 

индивидуальность, фантазию. 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 16 
 

➢   Тема: «Шахматная фигура Слон» (продолжение темы) 
 

➢   Цель: продолжать знакомить детей с шахматной фигурой «слон», вспомнить место 

слона в начальном положении, ход слона, что такое белопольные и чернопольные слоны. 

Показать детям, как слон выполняет взятие. Закрепить полученные знания посредством 

дидактических игр. 
 

  Ход занятия 

I часть. 

Вспомнить с детьми, какое положение занимают слоны перед началом шахматной 

партии, т.е. в начальном положении (один из слонов – между конем и ферзем, второй – 

между конем и королем). Всего на шахматной доске 4 слона: 2 белых и 2 черных. 

Предложить детям поставить слонов на те поля, которые они занимают на доске в 

начальной позиции (на демонстрационной доске). 

Усложнение: не только расставить слонов на шахматной доске, но и назвать поля, 

на которых стоят слоны в начальном положении, используя шахматную нотацию. 

Далее вспомнить, как ходит слон, – по диагоналям. Причем если слон стоит на 

черном поле, то это чернопольный слон и передвигается он строго по черным 

диагоналям, если же слон стоит на белом поле, то это – белопольный слон и 

передвигается он только по белым диагоналям. 

Поставить слона на любое поле шахматной доски и предложить детям показать все 

возможные ходы фигуры из данного положения (для этого упражнения можно 

использовать как демонстрационную, так и индивидуальные шахматные доски). 
 

II часть. 
 

Объяснить детям, что слон бьет (выполняет взятие) тоже по диагонали. Правила 

взятия такие же, как и у ладьи: бить можно только фигуру противника; взяв ее, слон 

становится на место побитой фигуры. Напомните, что взятие в шахматах не обязательно 

(это зависит от желания играющего и от ситуации на шахматной доске во время партии) 

и что слон не имеет права перепрыгивать через другие фигуры. 

Поставьте белого и черного слонов на одной из диагоналей демонстрационной 

доски и покажите детям, как белый слон побьет черного при ходе белых и как черный 

слон побьет белого при первом ходе черных фигур. 
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 Шахматная фигура Слон (продолжение темы)➢ 

III часть. 

Закрепление изученного материала. 

Дидактические игры-задания: 

1. «Цепочка» – белый слон должен побить все черные фигуры, беря каждым ходом 

по фигуре. 

                
2.  «Самая короткая дорожка» – белый слон должен добраться до «пункта 

назначения» (для обозначения такого пункта можно использовать любые фишки, мелкие 

игрушки или любые другие условные обозначения) самым коротким путем (диаграмма 

№4). Сделать то же, избегая «запрещенных» полей, на которые устанавливаются любые 

белые фигуры (как известно, через фигуры слон не имеет права перепрыгивать) – 

диаграмма №5, 6. 

                       № 4                                         № 5                                          № 6 

                
                                                                                  *  Жирными стрелками указан 

                                                                                            более длинный путь. 

3. «Лабиринт» – подобно предыдущему заданию, белый слон должен добраться до 

пункта назначения, не становясь на «запрещенные» поля и не перепрыгивая через них. В 

этой игре не требуется найти кратчайший маршрут – достаточно добраться до цели, 

которую можно обозначить любой черной фигурой, и дети смогут еще упражняться во 

взятии слоном. 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 17 
 

➢   Тема: «Ладья против Слона» (игровая практика) 
 

➢   Цель: закреплять полученные детьми знания о шахматных фигурах «ладья» и «слон» 

в игровой практике на шахматной доске. Упражняться в умении взаимодействовать 

между фигурами на шахматной доске, учить детей предвидеть ход событий на доске и, в 

соответствии с этим, выбирать методы защиты или нападения. 
 

  Ход занятия 

I часть. 

В начале занятия вспомнить все о шахматных фигурах – «ладье» и «слоне»: место 

в начальной позиции перед шахматной партией (здесь уместно вспомнить шахматную 

нотацию), ход фигур, а также правила взятия этими фигурами. 
 

II часть. 

Дидактические игры-задания. Педагог сам определяет, какие задания давать 

индивидуально каждому ребенку, на шахматной доске или на шахматной 

диаграмме; разыграть их на магнитной демонстрационной доске или 

индивидуально с каждым ребенком, или позволить детям разыграть данные позиции 

между собой – все зависит от уровня обученности детей и их индивидуальных 

особенностей. 

Игра-задание «Атака неприятельской фигуры»: нужно напасть белой фигурой на 

черную. Так, на диаграммах №№1, 2, 3 – белая ладья должна атаковать черного слона 

(двумя способами), а на диаграммах №№4, 5, 6 – белый слон должен напасть на черную 

ладью. 

                        №1                                          №2                                           №3  

                 
                        №4                                          №5                                           №6  
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Ладья против Слона (игровая практика)➢ 

Игра-задание «Двойной удар»: одним ходом напасть белой фигурой на две черные. 

На диаграммах №7,8,9 – двойной удар наносит ладья, на диаграммах №№ 10, 11,12 – 

двойной удар наносит слон. 

                        №7                                           №8                                           №9  

                 
                      №10                                         №11                                         №12  

                 
 

Игра-задание «Взятие»: белая фигура должна побить незащищенную черную 

фигуру. На представленных ниже диаграммах черные фигуры защищают все свои 

фигуры, кроме одной, которую и должны побить белая ладья или белый слон. 
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Ладья против Слона (игровая практика)➢ 

 

Игра-задание «Защита»: какой ход должны сделать белые, чтобы не потерять 

фигуру? Белый слон атакован черной ладьей; чтобы не потерять слона, белые должны 

защитить его ладьей. 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 18 
 

➢   Тема: «Ладья против Слона» (игровая практика) 
 

➢   Цель: закреплять полученные детьми знания о шахматных фигурах «ладья» и «слон» 

в игровой практике на шахматной доске; учить детей следовать определенным правилам 

во время шахматной партии – делать ходы поочередно, учитывая предыдущий ход 

соперника и предвидя ответный ход; учить детей понимать и правильно решать 

поставленную перед ними учебную задачу. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

Вспомнить какие игры-задания выполняли на предыдущем занятии: «Атака 

неприятельской фигуры», «Двойной удар», «Взятие», «Защита» – показать примеры 

решения этих заданий на магнитной демонстрационной доске (можно вызвать по 

желанию детей, хорошо усвоивших материал). 
 

II часть. 
 

Работа парами за шахматной доской. 

С помощью наводящих вопросов напомнить, что в шахматы играют два соперника: 

один из них белыми фигурами, а другой – черными. Как располагается доска между 

партнерами (правое угловое поле должно быть белого цвета); белые фигуры начинают 

игру первыми, игроки делают свои ходы поочередно. 

Затем дети разбиваются на пары, получают шахматную доску, договариваются о 

том, кто каким цветом будет играть, и получают следующие задания. 

Игра-задание «Разыгрывание позиций» – педагог ставит на каждую доску одну из 

игровых позиций с участием ладей и слонов. В процессе этой игры дети упражняются в 

маневрировании фигурами на шахматной доске таким образом, чтобы не попасть под 

удар неприятельской фигуры, и, в свою очередь, уметь нападать на фигуры противника, 

а также предвидеть события на шахматной доске на 1-2 хода вперед. 

                                                  
Сначала один ребенок играет ладьями, другой – слонами, затем дети меняются 

фигурами и вновь разыгрывают данную позицию. 

Аналогичные позиции ставятся и на других шахматных досках для каждой пары 

играющих. 
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Ладья против Слона (игровая практика)➢ 

 

Усложнение: для детей, быстрее других справившихся с заданием, предложить 

разыграть позиции с большим количеством фигур. 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 19 
 

➢   Тема: «Шахматная фигура Ферзь» 
 

➢   Цель: Познакомить детей с шахматной фигурой «ферзь». Место ферзя в начальной 

позиции. Ход ферзя. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 

В начале занятия сказать детям, что новое занятие посвящено шахматной фигуре 

«ферзь». Расставьте начальную позицию на демонстрационной доске (можно 

предложить это кому-либо из детей) и обратите внимание, что в начальном положении 

ферзь стоит между слоном и королем. Всего на шахматной доске перед началом партии 

два ферзя: один – белый и один – черный. 

Усложнение: предложить детям назвать шахматные поля, которые занимают 

ферзи в начальном положении (d1,d8). 

                                                
 

II часть. 
 

Познакомить детей с ходом ферзя. Ходит ферзь и по диагоналям (как слон), и по 

вертикалям и горизонталям (как ладья). За один ход ферзь может переместиться на 

любое количество полей по горизонтали, вертикали или диагонали, свободных от других 

фигур. 

Поставьте ферзя на одно из центральных полей и покажите все его возможные 

ходы (из этого положения ферзь может сделать 27 ходов: 13 – по диагонали, 7 – по 

вертикали и 7 – по горизонтали). 
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Затем расположите ферзя на угловом поле и также покажите все его возможные 

ходы (из этого положения он может сделать 21 ход). 

 Шахматная фигура Ферзь ➢ 

                                               
Обратите внимание детей на то, что ферзь, как и ладья – тяжелая фигура (а слон и 

конь – легкие фигуры). По мощности ферзь равен двум ладьям! 
 

III часть. 

Закрепление изученного материала. 

Вызвать к демонстрационной доске детей (по желанию), поставить ферзя на одно 

из полей шахматной доски и предложить показать все возможные варианты ходов. 

Усложнение: при выполнении данного упражнения можно предложить, при 

перемещении ферзя на то или иное поле, называть это поле, используя шахматную 

нотацию. 

Индивидуальная работа: на шахматной диаграмме обозначить с помощью точек 

все поля, куда может пойти ферзь. 
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IV часть. 

Творческое задание. 

Предложить детям нарисовать или слепить (на выбор) шахматную фигуру 

«Ферзь». 

После выполнения задания рассмотреть детские работы, оценить творческую 

индивидуальность, фантазию, пополнить этими работами «коллекцию» шахматных 

фигур на выставке. 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 20 
 

➢   Тема: «Шахматная фигура Ферзь» (продолжение темы) 
 

➢   Цель: продолжать знакомить детей с шахматной фигурой «ферзь», вспомнить место 

ферзя в начальной позиции, как ходит ферзь. Познакомить детей с правилами взятия 

ферзем. Закрепить полученные знания посредством дидактических игр. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

Вспомнить с детьми, какое положение занимают ферзи перед началом шахматной 

партии, т.е. в начальной позиции (между слоном и королем) – белый ферзь стоит на 

белом поле d1, черный ферзь стоит на черном поле – d8 (правило «ферзь любит свой 

цвет»). Всего на шахматной доске два ферзя – белый и черный. 

Предложить детям поставить ферзей на те поля, которые они занимают на доске в 

начальном положении (на демонстрационной доске). 

Усложнение: не только поставить ферзей на те поля, которые они занимают в 

начальной позиции, но и назвать эти поля с помощью шахматной нотации. 

Далее вспомнить, как ходит ферзь – по диагоналям, вертикалям и горизонталям. 

Поставить ферзя на любое поле шахматной доски и предложить детям показать все 

возможные ходы фигуры из данного положения (для этого упражнения можно 

использовать как демонстрационную, так и индивидуальные шахматные доски). 
 

II часть. 
 

Объясните, что ферзь бьет (выполняет взятие) так же, как и ходит – по гори-

зонталям, вертикалям и диагоналям. 

Поставьте белого и черного ферзя на демонстрационной доске и покажите, как 

белый ферзь побьет черного при ходе белых фигур, и как черный ферзь побьет белого 

при ходе черных фигур. 
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 Шахматная фигура Ферзь (продолжение темы)➢ 

                                
 

III часть. 
 

Закрепление изученного материала. 

Дидактические игры-задания (педагог сам определяет, какие задания дать 

индивидуально каждому ребенку – на шахматной доске или на шахматной диаграмме; 

разыграть их на магнитной демонстрационной доске или индивидуально с каждым 

ребенком; позволить детям разыграть данные позиции между собой – все это зависит от 

уровня обученности детей и их индивидуальных способностей). 

1.  «Цепочка» – белый ферзь должен побить все черные фигуры, беря каждым 

ходом по фигуре. 

        
 

2.  «Самая короткая дорожка» – белый ферзь должен добраться до цели (для 

обозначения такой цели можно использовать любую черную фигуру) самым коротким 

путем. Обратите внимание детей, что для достижения цели необходимо выполнить 

взятие одной или нескольких черных фигур. 
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 Шахматная фигура Ферзь (продолжение темы)➢ 

 

3.  «Двойной удар» – одним ходом напасть белым ферзем на две черные фигуры. 

 

          
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

На данной диаграмме 

найти два пути нападения 

   Усложнение: на данной 

диаграмме представлено 

4 черных фигуры, надо 

подумать: на какие 2 из 

них может одним ходом 

напасть белый ферзь. 

  * - обозначены поля, куда 

белый ферзь пойти не 

может т.к. попадет под 

удар черной ладьи. 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 21 
 

➢   Тема: «Шахматная фигура Ферзь» (игровая практика) 
 

➢   Цель: закреплять полученные знания детей о шахматной фигуре «ферзь» в игровой 

практике на шахматной доске; учить детей следовать правилам ведения шахматной 

партии: делать ходы поочередно, учитывая ход соперника и предвидя ответный ход; 

учить детей понимать и правильно решать поставленную перед ними учебную задачу. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

В начале занятия вспомнить, какие игры-задания выполняли на предыдущем 

занятии: «Цепочка», «Самая короткая дорожка», «Двойной удар» – при необходимости 

показать примеры решения некоторых заданий на магнитной демонстрационной доске. 
 

II часть. 
 

Работа парами за шахматной доской. 

С помощью наводящих вопросов напомнить, что в шахматы играют два соперника 

– один из них белыми фигурами, а другой – черными, как располагается доска между 

партнерами (правое угловое поле должно быть белого цвета), белые фигуры начинают 

игру первыми, игроки делают свои ходы поочередно. 

Игра-задание «Разыгрывание позиции» – педагог ставит каждой паре игроков одну 

из игровых позиций с участием фигур, с которыми дети знакомились на протяжении 

нескольких занятий: ладьи, слона, ферзя. В процессе этой игры дети упражняются в 

маневрировании фигурами на шахматной доске таким образом, чтобы не попасть под 

удар неприятельской фигуры и, в свою очередь, уметь создавать угрозы фигурам 

противника, а также предвидеть события на шахматной доске на 1 – 2 хода вперед. 
                                                                              1. 

                                              
 

В данной позиции в игре принимают участие белый ферзь и две фигуры черных – 

ладья и слон. Возможно, ребенок, играющий одной фигурой, сочтет несправедливым тот 

факт, что у соперника больше фигур – педагог в таком случае может показать, что ферзь 

– сильная фигура и при правильной игре может справиться с двумя или даже тремя более 

слабыми фигурами. 
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Здесь уместно напомнить детям, что ферзь по ценности равен двум ладьям, или 

равен слон + ладья + пешка (пешка – самая слабая из всех фигур). 

 Шахматная фигура Ферзь (игровая практика)➢ 

 

Соперники разыгрывают данную позицию два раза, меняясь цветом фигур. 

Сначала один ребенок играет ферзем против ладьи и слона, а другой – ладьей и слоном 

против ферзя, потом они меняются фигурами и разыгрывают эту же позицию. 
 

                                                               2. 

                                               
 

В этой позиции в игре принимают участие белый ферзь и сразу 3 черных фигуры – 

ладья и два слона. Это более сложная позиция для белого ферзя и более легкая для 

черных фигур. 

Соперники разыгрывают позицию два раза, меняясь цветом фигур. 
 

                                                               3. 

                                                 
 

Это самая сложная позиция – в игре принимают участие белый ферзь и 4 черных 

фигуры (две ладьи и два слона). 

Ферзь может нанести двойной удар черным фигурам, став на поле е 6 и таким 

образом напав сразу на слона с 6 и ладью g 8, от чего защититься черным невозможно и 

они теряют слона (как менее слабую фигуру, по сравнению с ладьей), после чего позиция 

№3 сводится к разыгрыванию позиции №2, что заметно облегчает игру белого ферзя (т.к. 

против ферзя уже будут играть всего 3 черных фигуры). 

Соперники разыгрывают данную позицию 2 раза, меняясь цветом фигур. 

 



75  

 

КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 22 
 

➢   Тема: «Шахматная фигура Конь» 
 

➢   Цель: Познакомить детей с шахматной фигурой «конь». Место коня в начальной 

позиции. Ход коня, взятие. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 

В начале занятия скажите детям, что занятие посвящено шахматной фигуре 

«конь». Отметьте, что конь – легкая фигура (по ценности конь равен 3-м пешкам). 

Расставьте начальную позицию на демонстрационной доске (можно предложить это 

кому-либо из детей) и обратите внимание, что конь находится между ладьей и слоном. 

Всего на шахматной доске перед началом партии 4 коня: два белых коня и два черных 

коня. 

Усложнение: предложите детям назвать шахматные поля, которые занимают кони 

в начальной позиции, с помощью шахматной нотации (b 1, g 1, b 8, g 8). 

                                                        
 

II часть. 

Из всех шахматных фигур самый хитрый ход – у коня (недаром существует такое 

выражение «ход конем», т.е хитрое, неожиданное действие) Все остальные фигуры – 

король, ферзь, ладья, слон, пешка – движутся только по прямым линиям, а конь скорее 

не ходит, а скачет. Конь прыгает на два поля вперед (или назад) и тут же еще на одно 

поле вправо (влево), т.е. вбок. Или на два поля вбок (влево или вправо) и на одно поле 

вперед (или назад). С белого поля конь всегда прыгает на черное, а с черного – на белое. 

Сопровождайте объяснение показом на демонстрационной доске. 
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Обратите внимание детей на то, что конь – единственная фигура, которая может 

перескакивать и через свои, и через неприятельские фигуры. 

 Шахматная фигура Конь ➢ 
 

Если поле, на которое приготовился пойти конь, занято своей фигурой, ход 

невозможен. Если это поле занято фигурой противника, ее можно побить (бьет конь, т.е. 

производит взятие, так же как и ходит). 

На демонстрационной доске покажите, как белый конь может побить черного и как 

черный конь «съест» белого. 

                                                    
III часть. 

Закрепление изученного материала 

Для закрепления хода коня и взятия предложите детям ряд следующих  

игр-заданий: 

1.  Поставьте белого коня на угловое поле a1, а черные пешки на поле с2 и b3. 

Конь a1 может их побить (таким образом, дети упражняются и в ходе коня, и во взятии). 

                                                    
2.  В следующем задании поставьте коня на поле b1. Теперь он может съесть уже 3 

пешки: a3, с3 и d2. 
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 Шахматная фигура Конь ➢ 
 

3.  В следующем задании поставьте коня на поле c1 – с этого поля конь может 

взять уже 4 пешки: а2, b3, d3, е2. 

                                                    
И так, передвигая коня по краю, можно обойти доску по периметру, и каждый раз 

обозначать черными пешками те поля, на которые может попасть конь. 

4.  Теперь передвинем коня ближе к центру. Так, с поля е2 конь может попасть уже 

на шесть полей: c1, с3, d4, f4, g3, g1. 

                                                    
5.  А наибольшей ударная сила коня становится в тот момент, когда он попадает в 

центр. Так, для коня d4 нам понадобятся уже 8(!) черных пешек: на b3, b5, с2, с6,е2, 

e6,f3,f5. 

Обратите внимание детей на то, что конь с пешками выложили на шахматной 

доске «цветочек» с восемью лепесточками. 
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Предложите кому-либо из детей выложить такой «цветочек» на демонстрационной 

доске. 
 

IV часть. 
 

Творческое задание. 

Предложить детям нарисовать или слепить шахматную фигуру «конь». 

Рассмотреть детские работы, проанализировать с точки зрения раскрытия образа, 

творческой фантазии. 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 23 
 

➢   Тема: «Шахматная фигура Конь» (продолжение темы) 
 

➢   Цель: Продолжать знакомить детей с шахматной фигурой «конь», вспомнить 

полученные знания на предыдущем занятии (место коня в начальной позиии, ход коня, 

взятие). Упражняться в ходе коня и во взятии. Учить детей правильно понимать и решать 

поставленную перед ними учебную задачу. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 

 

В начале занятия вспомним, какое положение занимает конь в начальной позиции 

перед шахматной партией (конь находится между ладьей и слоном). Всего в начальном 

положении на шахматной доске 4 коня (2 белых и 2 черных). Предложите кому-либо из 

детей поставить коней на демонстрационной доске на те поля, которые они занимают в 

начальном положении. 

Далее поставить коня на любое поле демонстрационной доски и предложить детям 

показать все возможные ходы коня. 

Поставьте коня на одно из центральных полей и предложите обозначить все 

возможные ходы коня с помощью пешек (построить «цветочек»). 
 

II часть. 

 

Индивидуальная работа. 

На шахматной диаграмме обозначить все возможные ходы коня, т.е. карандашом 

или фломастером дети должны обозначить (с помощью условных обозначений – это 

могут быть звездочки, кружочки и т.д.) поля, на которые может пойти конь из данного 

положения. 
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 Шахматная фигура Конь (продолжение темы)➢ 

 

Дидактические игры-задания для закрепления хода коня и взятия. 

«Цепочка» – белый конь должен побить все черные фигуры, беря каждым ходом 

по фигуре. 

 

              
 

Игра-задание на отработку стандартных маневров коня – это целая серия заданий, 

позволяющих закрепить и лучше запомнить «геометрию» маршрута коня и 

способствующие овладению столь сложной фигурой. 

 

1.  Двухходовая задача: белым конем добраться до черной пешки за два хода. 

   

              
Усложнение: найти два варианта решения задачи на последней диаграмме. 

 

2. 3-ходовая задача: белым конем добраться до черной пешки за 3 хода (более 

сложный вариант игры; может быть дан для детей, быстрее других справившихся с 

предыдущим заданием). 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 24 
 

➢   Тема: «Шахматная фигура Конь» (игровая практика) 
 

➢   Цель: Закреплять полученные детьми знания о шахматной фигуре «конь» в игровой 

практике на шахматной доске; учить детей правильно взаимодействовать между 

фигурами в процессе выполнения игровых заданий, вспоминать и применять полу-

ченные знания о шахматных фигурах (ладье, слоне, ферзе) в процессе игры. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

В начале занятия вспомним все о шахматных фигурах: ладье, слоне, ферзе, коне 

(какое занимают место в начальной позиции, ход фигур, взятие). 
 

II часть. 
 

Игры - задания (дети решают задания и разыгрывают их между собой или с 

педагогом). 

 

1.  «Атака неприятельской фигуры» – белым конем напасть на черную фигуру. 

  

             
 

2. «Двойной удар» – белый конь должен напасть одновременно на две черные 

фигуры. 
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 Шахматная фигура Конь (игровая практика)➢ 

 

3.  «Взятие» – белый конь должен побить незащищенную фигуру. На представ-

ленных ниже диаграммах черные фигуры защищают другие свои фигуры, кроме одной, 

которую и должен побить белый конь.  

    

              
 

4.  «Защити свою фигуру» – белый слон атакован черной ладьей, какой ход надо 

сделать белой ладье, чтобы защитить слона? 

 

                                         
 

5.  «Выиграй фигуру». Какой ход должна сделать белая ладья, чтобы выиграть одну 

из черных фигур? 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 25 
 

➢   Тема: «Шахматная фигура Пешка» 
 

➢   Цель: Познакомить детей с «пешкой». Место пешки в начальном положении. Ход 

пешки, взятие. Взятие на проходе. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

В начале занятия вспомните все шахматные фигуры, с которыми дети уже 

познакомились. Расставьте на демонстрационной доске начальное положение. 

                                               
 

В начальной позиции пешки прикрывают своим строем остальные фигуры. 

Подключите детей к диалогу, задав им ряд вопросов: 

− -Сколько в начальном положении у партнеров пешек? (по 8 пешек) 

− На какой горизонтали располагаются белые пешки? (на 2-й) 

− На какой горизонтали располагаются черные пешки? (на 7-й). 

Уберите все фигуры с шахматной доски, оставив только пешки. 

Объясните и покажите, как ходят пешки – только вперед по вертикали (напомните 

детям, что такое вертикаль): за один ход пешка передвигается только на одно поле 

вперед по вертикали, назад вернуться пешка уже не вправе. Только один раз в партии, 

первым ходом в начальном положении, пешка может при желании «прыгнуть» вперед на 

два поля. Но если пешка этим правом не воспользовалась, а пошла первым ходом на 

одну клетку, то для нее такая возможность пропадает, дальше она может идти вперед 

только короткими шажками. 
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Расскажите детям, что когда у пешки на дороге – на ее вертикали – возникнет 

любая другая фигура, то побить, обойти и перепрыгнуть преграду пешка не может. 

 

 Шахматная фигура Пешка➢ 

В таком случае говорят, что пешка заблокирована, т.е. остановлена, и она должна 

терпеливо ждать, пока дорога не освободится. 

                                                 
 

II часть. 

Объясните детям, как пешка «бьет»: все фигуры как ходят, так же и бьют, а пешки 

ходят прямо, но бьют наискосок – по диагонали на одно поле, и занимают место взятой 

фигуры. 

                                        
Есть еще особое правило – взятие на проходе. 

Если пешка из начальной позиции прыгает через клетку, которую держит под боем 

неприятельская пешка, то неприятельская пешка имеет право побить эту пешку так, как 

будто пешка прыгнула не через клетку, а пошла на одно поле. 

Допустим, белые пешки с и е находятся на своих начальных позициях, т.е. на 

полях с2 и е2, а неприятельская пешка уже дошла до поля d4. 
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Если пойти пешкой e2 на е3, то черная пешка d4, как нам уже известно, при 

желании может ее там «съесть». Но вы помните, что из начального положения 

разрешается пойти пешкой е2 на две клетки, т.е. на безопасное поле е4. Там ее вроде бы 

никто не тронет? Да, но по дороге мы проходим через так называемое битое поле е3, и 

неприятельская пешка имеет право – только на ближайшем ходу! – съесть пешку,  

 Шахматная фигура Пешка➢ 

 

точно таким же образом, как если бы та пошла не на поле е4, а на поле е3. Т.е. черная 

пешка может перейти с d4 на е3 и снять нашу пешку с доски. Если же черные на 

ближайшем ходу не воспользовались этим правом, то оно пропадает. Пешка d4 может 

ждать, пока белые пойдут пешкой с2 со второго ряда на четвертый: тогда она сможет 

побить на с3. 

Вызовите детей (по желанию) к демонстрационной доске, поставьте позицию для 

закрепления данного правила – дайте возможность попрактиковаться во взятии на 

проходе. 
 

III часть.  
 

Закрепление изученного материала. 

 

1.  «Цепочка» – белая пешка должна побить все черные фигуры, беря каждым 

ходом по фигуре. 

    

               
 

2.  Игра парами за шахматной доской: каждой паре игроков на доске устанав-

ливается одна из позиций, которую необходимо разыграть (белые и черные ходят 

поочередно, побеждает тот, кто побьет все пешки противника). 
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 Шахматная фигура Пешка➢ 
 

3.  Усложнение: игры на смекалку (для детей, быстрее других справившихся с 

предыдущими заданиями). 

 

               
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

IV часть. 
 

Творческое задание – нарисовать или слепить пешку (пополняем коллекцию 

     Каким путем белая пе-

шка может добраться до 

пешки с7 и до пешки f7? 

В данной позиции ходит 

только белая пешка, чер-

ные же фигуры просто 

стоят на своих местах 

(задание очень сложное - 

это своеобразный тест на 

талант!) 

     Ход белых: какую фи-

гуру надо побить? (Какая 

из фигур более ценная? 

Конь = 3 пешкам, а ферзь 

= 9 пешкам!) 

    Белая пешка делает ход 

d2-d4, найти лучший ход 

черной пешки (здесь 

действует правило «взя-

тие на проходе» – черная 

пешка бьет следующим 

ходом белую пешку и на-

падает сразу на 2 белые 

ладьи). 
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шахматных фигур). 
 

V часть: Подведение итогов занятия. 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 26 
 

➢   Тема: «Шахматная фигура Пешка» (продолжение темы) 
 

➢   Цель: Продолжать знакомить детей с шахматной фигурой «пешка», вспомнить место 

в начальном положении, ход пешки, взятие, правило «взятие на проходе». Познакомить с 

новым понятием – «превращение пешки». Закреплять полученные знания с помощью 

дидактических игр-заданий. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

В начале занятия вспомним место пешки в начальном положении на шахматной 

доске – белые пешки стоят на 2-й горизонтали, черные – на 7- й горизонтали, как пешка 

ходит – на одно поле вперед по вертикали, как «бьет» – наискосок на одно поле. 

Покажите это на демонстрационной доске. 

Предложите детям вспомнить правило «взятие на проходе» – покажите на 

демонстрационной доске (можно дать возможность закрепить это правило на 

индивидуальных шахматных досках). 
 

II часть. 
 

«Превращение пешки». 

Объясните детям еще одно свойство пешки: если белая пешка доберется до 

последней горизонтали (или черная пешка – до первой), она превратится (волшебное 

свойство пешки) в любую фигуру своего цвета, кроме короля (да, примерить 

королевскую мантию ей не дано, т.к. в шахматном королевстве всего 2 короля). Чаще 

всего шахматисты превращают пешку в ферзя (при этом не имеет значения, есть ли уже 

ферзь на доске), но, конечно, пешку можно превратить и в любую другую фигуру – это 

определяет сам игрок по сложившейся позиции на шахматной доске. 
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 Шахматная фигура Пешка (продолжение темы)➢ 
 

III часть.  
 

Закрепление изученного материала по теме «Пешка» с помощью дидактических 

игр-заданий (сначала разберите эти задания на демонстрационной доске, а затем 

предложите разыграть их на индивидуальных шахматных досках). 
 

1.  «Атака неприятельской фигуры» – белая пешка должна напасть на черную 

фигуру. 

 

                
 

2.  «Двойной удар» – белая пешка должна напасть одновременно на две черные 

фигуры 

 

                
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   Усложнение: какая из 

2-х белых пешек может 

следующим ходом на-

пасть одновременно на 

2 черные фигуры? 
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 Шахматная фигура Пешка (продолжение темы)➢ 

 

3.  «Взятие» – белая пешка должна побить незащищенную черную фигуру. 

 

                
 

 

4.  «Защити свою фигуру» – в данных позициях существует угроза белым фигурам 

со стороны черной фигуры. Какой ход надо сделать белым, чтобы защитить свои 

фигуры? 

 

                
 

 

5.  Индивидуальная работа – каждому ребенку дается шахматная диаграмма с 

одной из решаемых на уроке игр-задач, необходимо стрелочкой указать правильное 

решение позиции (ход белой пешки). 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 27 
 

➢   Тема: «Шахматная фигура Король» 
 

➢   Цель: Познакомить детей с шахматной фигурой «король». Место короля в начальной 

позиции. Ход короля. Взятие. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

В начале занятия скажите детям, что сегодня они будут знакомиться с самой 

последней из всех имеющихся шахматных фигур. Предложите детям отгадать, какая это 

фигура. 

Далее расскажите, что король – главная фигура в шахматах, хоть и не самая 

сильная, но что интересно: без любой фигуры можно играть шахматную партию, а вот 

без короля – нельзя! 

Предложите кому-либо из детей расставить начальную позицию на демон-

страционной доске и после этого обратите внимание, что в начальном положении у 

белых и черных фигур по одному королю, и что стоят короли между слоном и ферзем. 

Усложнение: предложите назвать поля, на которых стоят белый и черный короли в 

начальной позиции с помощью шахматной нотации (белый король на поле e1, черный 

король на поле е8). 

                                                         
 

II часть. 
 

Расскажите и покажите детям, как ходит король: за один ход король может 

переместиться в любую сторону по диагонали, вертикали или горизонтали, но только на 

одно поле. Король бьет так же, как и ходит. Покажите детям, как ходит король, как бьет 

(на демонстрационной шахматной доске). 

Поставьте короля на одно из центральных полей – из этого положения король 

контролирует 8 полей. 



94  

                                                                 
 Шахматная фигура Король➢ 

 

Затем расположите короля на угловом поле – из этого положения король может 

контролировать только 3 поля. 

                                                             
Теперь поставим белого короля на поле а1 и поставим черную пешку на поле а2. 

Задайте детям вопрос: может ли белый король съесть черную пешку? 

(да, может: белый король съест черную пешку и встанет на ее место – на поле а2). 

                                                
 

                                                 
     На этой диаграмме: белый 

король стоит на поле е2. Может 

ли он сразу съесть пешку, 

стоящую на поле е4? (нет, сразу 

не может: король должен сначала 

    Задайте детям вопрос: как королю 

с поля с8 добраться до пешки b5? 
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 Шахматная фигура Король➢ 
 

III часть.  
 

Закрепление изученного материала. 

Поставьте короля на любое поле демонстрационной шахматной доски и 

предложите детям (по желанию) сделать возможные ходы королем. 

Усложнение: при выполнении данного задания можно предложить, при пере-

мещении короля на то или иное поле, называть это поле, используя шахматную нотацию. 

 

Индивидуальная работа: на шахматной диаграмме обозначить с помощью точек 

все поля, куда может пойти король из данного положения. 

 

                                                
 

 

 

 

IV часть. 

 

Творческое задание. 

Предложить детям нарисовать или слепить шахматную фигуру «король». 
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                                     КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 28 
 

➢   Тема: «Шахматная фигура Король» (продолжение темы) 
 

➢   Цель: Продолжать знакомить детей с шахматной фигурой «король», вспомнить 

знания, полученные на предыдущем занятии (место короля в начальной позиции, ход 

короля, взятие). Дать новое понятие – «контролируемое» поле. Закреплять полученные 

знания с помощью дидактических игр-упражнений: учить детей правильно понимать 

учебную задачу и выполнять ее самостоятельно. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

В начале занятия вспомним, какое положение занимает король в начальной 

позиции на шахматной доске (между слоном и ферзем). Всего в шахматной игре 

принимают участие 2 короля: белый и черный. Предложите поставить королей на 

демонстрационной доске на те поля, которые они занимают в начальной позиции. 

Далее поставьте короля на любое поле демонстрационной доски и предложите 

детям показать возможные ходы короля изданной позиции. 

Вспомните с детьми, что король бьет так же, как и ходит; продемонстрируйте это 

на шахматной магнитной доске. 
 

II часть. Дидактические игры-задания 
 

1.  «Цепочка» - белый король должен побить все черные фигуры, беря каждым 

ходом по фигуре (такие задания можно выполнять на демонстрационной шахматной 

доске, можно давать задание на индивидуальных шахматных досках или устроить 

соревнование между двумя командами в форме игры-эстафеты, где каждый член 

команды выполняет один ход королем и передает ход другому члену команды) 

 

 

 

                  
 

 

 

2.   «Самая короткая дорожка» – белый король должен добраться до пункта 

назначения (если дети выполняют это задание на индивидуальных диаграммах, то можно 

обозначить такой пункт точкой или любым другим условным обозначением если же 
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задание выполняется на шахматной доске, то это могут быть просто фишки  

 

 Шахматная фигура Король (продолжение темы)➢ 
 

и т.п.) самым коротким путем, избегая «запрещенных» полей, т.е. тех полей, на которых 

стоят белые фигуры (т.к. король не может вставать на поле, занятое своими фигурами). 

                   
Усложнение: найти два пути. 

 

Такое задание сначала надо разобрать на демонстрационной доске, а потом можно 

дать индивидуальные задания на диаграмме, на которой ребенок должен с помощью 

карандаша или фломастера нарисовать кратчайший путь короля до пункта назначения. 
 

III часть.  

Расскажите детям, что существуют поля, на которые король не имеет право ходить, 

так как эти поля контролируются фигурами противника; такое поле называется 

«контролируемое» поле. 

Разберите данное правило на магнитной демонстрационной доске. 

                 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   х - обозначены те 

поля, на которые белый 

король пойти не может, 

так как их контролирует 

черная ладья. 

  х - обозначены те поля, 

на которые белый король 

пойти не может, т.к. их 

контролирует  черный 

король! 

Обратите внимание 

детей на это правило! Два 

короля не могут стоять 

рядом! (попросите детей 

запомнить это правило!) 

   х - обозначены поля, куда  

не может пойти белый ко-

роль, т.к. эти поля контро-

лирует черный слон. 
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 Шахматная фигура Король (продолжение темы)➢ 
 

 

 

IV часть. 

 

Блиц-опрос по пройденной теме «Король». 

Можно провести в форме игры, в процессе которой педагог, задавая вопрос, 

бросает мяч какому-либо ребенку, а тот, поймав мяч, должен ответить на вопрос и 

кинуть мяч, в свою очередь, педагогу: 

•  Король – самая сильная или самая главная фигура? (самая главная, а самая 

сильная – ферзь) 

•  Между какими фигурами стоит король в начальной позиции? (между ферзем и слоном) 

•  Сколько всего королей принимает участие в шахматной игре? (2: белый и черный) 

•  Как ходит король? (на одно поле в любую сторону) 

•  Как король бьет? (так же, как и ходит) 

•  Может ли король перепрыгивать через фигуры? (нет) 

•  Могут ли белый и черный король во время шахматной партии стоять рядом друг с 

другом? (нет) 

• Может ли белый (черный) король побить какую-нибудь белую (черную) фигуру? (нет) 
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                                  КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 29 
 

➢   Тема: «Шах» 
 

➢   Цель: Познакомить детей с новым понятием «шах», тремя вариантами защиты 

от шаха. Учить находить позиции, в которых объявлен шах, в ряду остальных, где шаха 

нет. Закреплять новые знания посредством индивидуальных игр-заданий, учить детей 

правильно понимать поставленную задачу и самостоятельно ее решать. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

В начале занятия вспомните с детьми название всех шахматных фигур, о которых 

шла речь на протяжении многих занятий. Можно подключить всех детей к этой работе, 

т.е. каждый ребенок вспоминает фигуру, находит ее и устанавливает на то место на 

демонстрационной доске, которое эта фигура занимает в начальной позиции перед 

началом шахматной партии. 

Далее побеседуйте с детьми по следующим вопросам: 

•  Сколько игроков принимают участие в шахматной игре? (в одной конкретно 

взятой шахматной партии играют два игрока) 

•  Как называются эти игроки в шахматной лексике? (соперники или про-

тивники) 

• Какова основная цель шахматной игры? 

В процессе этой беседы подвести детей к тому, что основная цель шахматной игры 

– победа. Шахматная партия заканчивается победой той из сторон, которой удалось 

поставить мат неприятельскому королю. 

Т.е. задача каждого соперника в шахматной партии – «взять в плен» непри-

ятельского короля, объявить ему мат. Игру начинают два короля: белый и черный, два 

короля игру и заканчивают. Шахматный король – единственная фигура, которую нельзя 

«съесть». Но он и сам не имеет права пойти на поле, атакованное чужой фигурой, или 

взять защищенную фигуру. Если на короля напала неприятельская фигура, говорят, что 

ему объявили шах. 
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 Шах ➢ 

II часть.  

В данном случае королю, которому объявлен шах, надо немедленно принимать 

меры, т.е. защищаться! 

Рассмотреть три варианта (три способа) защиты от шаха: 

1.  Король может уйти с атакованного поля, т.е. уйти из-под шаха (переместиться с 

атакованного поля на другое, свободное и не атакованное). 

                 
 

 

 

 

 

 

 

 

2.  Второй способ – король может закрыться от шаха любой своей фигурой или 

пешкой. 

 

                                                      
       Черный ферзь объявил шах белому королю.             Белый король закрылся от шаха белой ладьей. 

 

   Черный слон объявил шах 

белому королю: • - обозначены 

поля, куда может уйти король, 

а х – поля, куда король пойти 

не может, т.к эти поля контро-

лируются слоном. 

  Черному королю объявил шах 

белый ферзь: • - обозначены 

поля, куда может уйти король 

и этим защититься от шаха,      

а х - поля, куда черный король 

не может пойти, т.к. они нахо-

дятся под контролем белого 

ферзя. 

  Черному королю объявлен шах 

белым конем: • – обозначены 

поля, куда может пойти король, 

таким образом защитившись от 

шаха, а  х – поле, контролиру-

емое белым конем; сюда черный 

король пойти не может. 
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            Черный слон объявил шах белому королю.                Король закрылся от шаха белым конем. 

 Шах ➢ 

3.  Третий способ: 

а) король может взять (побить) фигуру, объявившую ему шах: 

                                                      
        Черная пешка объявила шах белому королю.                  Белый король «съел» черную пешку,  

                                                                                                    защитившись таким образом от шаха 

 

 

                                                        
        Черный ферзь объявил шах белому королю.                   Белый король «съел» черного ферзя и  

                                                                                                   таким образом защитил себя от шаха. 

 

 

 

б) защитить короля от шаха может любая фигура его «свиты», «съев» фигуру, 

объявившую шах королю. 
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           Черный слон объявил шах белому королю.                Белая ладья «съела» черного слона, 

                                                                                               таким образом защитив своего короля от шаха. 

 

 

 

 

 

 

 Шах ➢ 

  

                                                     
              Черный конь объявил шах белому королю.                  Белый слон «съел» черного коня и таким 

                                                                                                     образом защитил своего короля от шаха. 

 

Усложнение: Игра-задание на сообразительность. 

 

                                                      
 

 

 

 

? Сможет ли белый король съесть 

черную пешку с5, объявившую ему шах, и 

таким образом защититься от шаха? 

(Черная пешка с5 объявила шах белому 

королю, но съесть эту пешку король не 

может; т.к. встанет на поле, контролируемое 

черной пешкой b6.) 

? Может ли белый король «съесть» 

черного ферзя, объявившего ему шах? 

(Нет, не может, т.к. поле d3, на котором 

находится черный ферзь, контролируется 

черной ладьей.) 
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III часть.  
 

Индивидуальные игры-задания для закрепления нового материала. Каждому 

ребенку даются 3 карточки с шахматными диаграммами. 

Задание – выбрать из трех карточек ту, на которой объявлен шах королю (общее 

количество карточек и количество карточек, на которых есть шах, может варьироваться: 

таким образом создается дифференцированный коэффициент трудности для детей, 

обладающих разными способностями). Для детей, не справившихся с данными 

заданиями, можно дать такие карточки как домашнее задание. 

 

 

 

 

 

 Шах ➢ 

  

                
                                                                                                                                          Шах 

 

                  
                          Шах 
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                                                                                   Шах 

 

                  
                                                                                                                                        Шах 

 

 

 

 Шах ➢ 

 

                  
                                                                                   Шах 
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                          Шах 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 30 
 

➢   Тема: «Шах и мат» 
 

➢   Цель: Вспомнить значение понятия «шах». Познакомить с новым понятием 

«мат». Учить находить позиции, в которых объявлен мат, в ряду остальных, где мата 

нет. Закреплять полученные знания посредством индивидуальных заданий, учить детей 

правильно понимать поставленную учебную задачу и самостоятельно ее решать. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

В начале занятия вспомним, что такое шах. Шах – это нападение на 

неприятельского короля. Оставаться под шахом король не может и поэтому обязан 

срочно принимать меры – защищаться! 

Спросите детей, какие способы (варианты) защиты от шаха они помнят: 

1.  Король может уйти с атакованного поля, т.е. уйти из-под шаха. 

2.  Король может закрыться от шаха любой своей фигурой. 

3.  Король может взять (побить) фигуру, объявившую шах, или это может сделать 

любая фигура из его «свиты». 

Сопровождайте эти варианты показом на демонстрационной доске. 
 

II часть.  
 

Задайте вопрос детям: что же произойдет, если королю некуда уйти из-под шаха - 

т.е. соседние поля также атакованы (контролируются) неприятельскими фигурами, 

нечем закрыться и некому за него заступиться – «съесть» обидчика? 

Вот в таком случае говорят, что король получил МАТ. 

Те. мат – это шах, от которого нет защиты. Мат королю – это конец игры! 

Тот, кто даст мат королю противника, считается выигравшим шахматную партию, 

т.е. победителем! 

Разберем на демонстрационной доске следующие позиции: 

                        
 

 

 

 

 

 

    Черная ладья на поле h1 

объявила шах белому королю, 

но король уйти никуда не 

может, т.к. все поля вокруг 

него контролируются черными 

ладьями – эти поля на 

диаграмме обозначены – х, 

следовательно, на этой 

диаграмме мы видим мат. 

    Белая ладья f1 объявила шах 

черному королю, а король уйти 

никуда не может, т.к. все поля 

вокруг него контролируются 

белым королем и белой ладьей 

– следовательно, это – мат, 

победа белых! 

    Белый ферзь с2 объявил шах 

черному королю, – черный 

король не может уйти от шаха 

и не может «съесть» белого 

ферзя (ферзь защищен белым 

королем), следовательно, - это 

мат – победа белых! 
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 Шах и мат➢ 
 

III часть.  

Индивидуальные игры-задания для закрепления нового материала. 

Каждому ребенку даются 2 карточки с шахматными диаграммами. 

Задание: выбрать ту карточку, на которой объявлен мат королю (общее 

количество карточек и количество карточек, на которых есть мат, может варьироваться: 

таким образом создается дифференцированный коэффициент трудности для детей, 

обладающих разными способностями). 

Для детей, не справившихся с заданиями, можно дать такие карточки в качестве 

домашнего задания. 

Обратите внимание! – на диаграммах даны позиции, которые отличаются друг от 

друга незначительно. Это будет более наглядным примером для детей, выбирающих 

среди позиций ту, на которой объявлен мат, в ряду остальных позиций. 

 

                                                     
                                                                                                                                 Мат 

 

                                                      
                                           Мат 
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                                           Мат 

 

 Шах и мат ➢ 

 

                                                            
                                                                                                                                 Мат 

 

                                                      
                                                                                                                                 Мат 
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                                           Мат 

 

                                                          
                                           Мат 

 

 

 Шах и мат ➢ 

 

                                                     
                                            Мат 

 

                                                              
                                            Мат 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 31 
 

➢   Тема: «Мат в один ход» 
 

➢   Цель: Вспомнить значение понятия «мат». Познакомить с новым понятием – 

«мат в один ход». Учить определять среди остальных фигур в шахматной позиции ту, 

которая объявляет (ставит) мат в один ход неприятельскому королю. Закреплять 

полученные знания посредством практических и индивидуальных заданий, учить детей 

понимать поставленную учебную задачу и самостоятельно ее решать. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

В начале занятия вспомним, что такое мат. Мат – это шах, от которого нет 

защиты, мат – это конец отдельно взятой шахматной партии. 

Вспомните это понятие на примере нескольких шахматных позиций на демон-

страционной доске. 

                                                   
В процессе разбора данных примеров подведите детей к тому, что все эти позиции 

называются «Мат в один ход», т.е. любая фигура или пешка одним ходом объявляет 

(ставит) мат королю противника. 
 

II часть.  
 

Практические задания для упражнения в постановке мата в 1 ход как белому, так и 

черному королю (варианты выполнения таких заданий могут быть различными: на 

шахматной доске, на шахматной диаграмме, на индивидуальных карточках с шахматной 

позицией, в форме домашнего задания и т.д.). 

Здесь приведены примеры 54-х позиций на мат в один ход (конечно, решение всех 

этих позиций требует времени, поэтому можно решать в течение нескольких занятий), 

которые следуют от более простых к более сложным. 

Сначала даны позиции, где «матует» пешка – это более легкие позиции, т.к. пешка 

делает короткие «шажки» и это облегчает детям нахождение мата. Но все– таки надо 

учесть и то, что пешка хоть и делает короткие шаги, но обладает свойством превращения 

(занятие №26). Таким образом, пешка может превратиться в любую фигуру – ладью, 

слона, коня или ферзя, и нужно еще подумать в какую из перечисленных фигур ее надо 

превратить, чтобы поставить мат в 1 ход королю противника. 

Затем следуют более сложные позиции с длинными ходами (через всю доску), где 

мат в 1 ход ставится ладьей, слоном, ферзем, которые находятся на значительном 
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расстоянии от короля; и далее позиции, в которых матует конь. 

 Мат в один ход ➢ 

Мат в 1 ход. Матует пешка 

 

                 
                       Ход белых                                       Ход черных                                   Ход черных     

 

                     
                       Ход белых                                       Ход черных                                   Ход белых     

 

 

 

 

 

 

                  
                       Ход белых                                      Ход белых                                       Ход черных х     

 

 

 

 

(пешка должна превратиться в 

ладью или ферзя и поставить 

мат белому королю) 

     Усложнение:  

белая пешка сначала должна 

«съесть» черного коня, потом 

превратиться в ладью или ферзя 

и таким образом поставить мат 

черному королю. 

   (белая пешка превращается в 

ферзя или в ладью и ставит мат 

черному королю) 

   Усложнение: белая пешка 

должна превратиться в коня и 

только так получается мат в  

1 ход (! превращение пешки в 

ферзя или ладью не ведет к 

мату в 1 ход) 

   (черная пешка превращается 

в коня и ставит мат белому 

королю) 
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 Мат в один ход ➢ 

Мат в один ход. Матует ладья 

                  
                       Ход белых                                      Ход черных                                   Ход белых     
 

                  
                       Ход белых                                      Ход белых                                      Ход белых     

 

 
 

                  
                       Ход белых                                      Ход черных                                   Ход черных     
 

Мат в один ход. Матует слон 
 

   (в данной позиции любая из 

2-х белых ладей может 

поставить мат в один ход) 
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                       Ход белых                                      Ход белых                                      Ход черных     

 Мат в один ход ➢ 
 
 

                  
                       Ход белых                        Ход черных (два способа)                          Ход белых     

 

                  
                       Ход черных                                     Ход белых                                      Ход белых     

 

 

 

 

 

Мат в один ход. Матует ферзь 

 

   (слон дает мат только на поле 

h4, т.к. если он объявляет шах 

через на а5, то белый ферзь 

может закрыть короля и мата 

не будет) 

   (сложное задание! Разберите 

вместе с детьми! Белая ладья 

бьет пешку g6, и мат ставит 

белый слон) 
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                       Ход белых                         Ход белых (два способа)              Ход черных (два способа)    

 

 

 

 

 

 

 

 Мат в один ход ➢ 
 

                  
                       Ход черных                                    Ход белых                                      Ход черных     

 

                  
                       Ход белых                                      Ход белых                                      Ход белых     
 

Мат в один ход. Матует конь 
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                       Ход белых                                      Ход белых                                      Ход черных     

 

                  
                       Ход белых                                      Ход белых                                      Ход белых     

 

 Мат в один ход ➢ 

 

                  
                       Ход белых                                      Ход белых                   Ход белых (сложное задание!)    

 

                  
                       Ход белых                                      Ход белых                                      Ход черных     
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                       Ход белых                                      Ход белых                                      Ход белых     

 

                  
                       Ход белых                                      Ход черных                                    Ход белых     
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 32 
 

➢   Тема: «Ничья и пат» 
 

➢   Цель: Познакомить детей с новыми понятиями – «ничья» и «пат». Показать 

несколько вариантов шахматной игры, которые приводят к ничейной позиции. 

Учить находить позиции, в которых есть пат, в ряду остальных, где пата нет. 

Закреплять полученные знания посредством индивидуальных заданий, учить детей 

правильно понимать учебную задачу и самостоятельно ее решать. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

В начале занятия вспомните с детьми, что такое «мат» (мат – это шах, от которого 

нет защиты. Мат королю – это конец отдельно взятой шахматной парши). 

Далее объясните, что в каждой шахматной партии возможен и другой исход игры: 

партнеры могут согласиться на ничью. Ничья означает, что в партии нет победителя и 

побежденного. 

Ничья бывает в нескольких случаях: 

1. При обоюдном согласии партнеров: так, у каждого партнера во время партии 

есть право предложить ничью сопернику, и тот может как принять это предложение, так 

и отклонить его и продолжить борьбу. 

2. Из-за невозможности объявить маг. 

 а) в том случае, когда на доске остались только одни короли; 

                                                         
б) партия заканчивается вничью и в том случае, если ни белые, ни черные, ис-

пользуя оставшиеся фигуры, не могут заматовать короля противника. 

                                                       
 

 

   В этой позиции невозможно поставить 

мат белому королю с помощью оставшихся 

у черных фигур – короля и слона. 

   Белый король с одиноким конем не может 

поставить мат черному королю. 
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 Ничья и пат ➢ 
 

3. В случае пата (пат – это такое положение, когда королю не объявлен шах, но ни 

он, ни одна из фигур его цвета не могут сделать ни одного хода). 

                                                        
В позиции на диаграмме при ходе черных – пат. Черный король не имеет ни 

одного свободного поля, куда бы он смог пойти, не попав под удар белых фигур: поля g8 

и g7, обозначенные на диаграмме значком  х, контролируются белым ферзем, а поле g7, 

обозначенное точкой, – контролируется белым королем. Итак, несмотря на материальное 

преимущество белых, партия заканчивается вничью. 

 

                                                       
В данной позиции черный король не имеет ни одного свободного поля, куда бы он 

мог пойти, не попав под удар белых фигур: поля h2 и g1, обозначенные на диаграмме 

крестиками, контролируются белым конем, а поле g2, обозначенное точкой, 

контролируется белым слоном . Такая ситуация называется патом. 
 

II часть.  Игры-задания на закрепление изученного материала. 

                                  №1                                                                №2   
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1) Поставьте на демонстрационной доске позицию №1 и задайте детям вопрос: 

могут ли черные фигуры в данной позиции сделать ход? Сначала дайте детям 

возможность высказать свои предположения, а затем вместе рассмотрите сложившуюся 

на доске ситуацию: ни черный король, ни черная пешка не имеют ходов. 

 Ничья и пат ➢ 

Черная пешка блокирована белой пешкой а5, а черный король не имеет ни одного 

свободного поля, куда бы он мог пойти, не попав под удар белых фигур. Но! – шаха 

черному королю белые не объявили. Следовательно данная ситуация является патовой. 

Рассмотрите позицию №2 – спросите у детей, чем отличается эта позиция от 

предыдущей? (позиция аналогична позиции № 1, но нет белой пешки на а5). А затем 

попросите детей подумать, могут ли черные фигуры в данной позиции сделать ход 

(черный король не имеет ходов, зато черная пешка может сделать ход – путь для нее 

свободен). Следовательно, позиция на доске не является патом. 

 

2) Индивидуальная работа: дети расставляют на доске шахматные позиции, 

которые диктует им педагог (таким образом, закрепляется знание шахматной нотации) и 

получают задание определить, есть пат или нет пата в данной позиции. 

 

                                                         
В данной позиции черный король ходов не имеет, но черная пешка а6, хоть и не 

может идти вперед из-за белой пешки а5, но она может взять (побить) белую пешку b5 и 

таким образом сделать ход – следовательно, это не пат! 
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В данной позиции у черных имеется слон на поле f2, который, в отличие от 

черного короля, может ходить, следовательно, – эта позиция также не является патом! 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 33 
 

➢   Тема: «Ничья и пат» (продолжение темы) 
 

➢   Цель: Вспомнить значение понятия «ничья», в каких случаях в шахматной партии 

может быть ничья, повторить данные ситуации на примере шахматных позиций. Учить 

находить позиции, в которых есть пат, в ряду остальных, где пата нет. Закреплять 

полученные знания посредством индивидуальных заданий, учить детей правильно 

понимать поставленную учебную задачу и самостоятельно ее решать. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

В начале занятия вспомним, что в шахматной партии, помимо постановки мата и 

завершения игры победой того игрока, кто поставил мат королю противника, существует 

и другой исход игры, – ничья. 

Вспомните с детьми, в каких случаях в шахматной партии может быть ничья: 

•  при обоюдном согласии; 

•  из-за невозможности поставить мат: если на доске остались только одни короли 

или в том случае, если ни белые, ни черные, используя оставшиеся фигуры, не могут 

поставить мат; 

•  в случае пата. 

Используйте для примера шахматные позиции из конспекта занятия №32. 
 
 

II часть.  
 

Вспомните с детьми подробнее, что такое пат. Пат – это такое положение 

шахматной партии, когда королю не объявлен шах, но ни одна из фигур его цвета не 

может сделать ни одного хода. 

Для закрепления этого понятия используйте следующее задание. 

Каждому ребенку даются две карточки с диаграммами. Необходимо выбрать из 

двух карточек ту, на которой есть пат. 

Первые несколько позиций лучше дать с обозначением полей, которые 

контролируются фигурами соперника – это существенно облегчает для ребенка 

нахождение возможных и невозможных полей для отступления короля и нахождение, в 

конечном итоге, пата! После того, как ребенок усвоит данный материал, можно 

использовать позиции без указания контролирующих полей. 
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                                Ход черных (пат)                                                      Ход черных (не пат)  

 

 Ничья и пат (продолжение темы) ➢ 

 

                                                   
                                Ход черных (пат)                                                      Ход черных (не пат)  

 

                                                   
                                Ход белых (не пат)                                                     Ход белых (пат)  

 

                                                    
                                Ход черных (пат)                                                      Ход черных (не пат)  
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                                Ход черных (пат)                                                      Ход черных (не пат)  

 

 

 Ничья и пат (продолжение темы) ➢ 

 

                                                    
                              Ход черных (не пат)                                                     Ход черных (пат)  

 

                                                    
                                Ход черных (пат)                                                      Ход черных (не пат)  
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                              Ход черных (не пат)                                                     Ход черных (пат)  

 

                                                    
                                Ход черных (пат)                                                      Ход черных (не пат)  
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 34 
 

➢   Тема: «Рокировка» 
 

➢   Цель: Познакомить детей с новыми понятиями: «рокировка», «длинная и короткая 

рокировка». Познакомить с правилами рокировки. Закреплять полученные знания 

посредством дидактических игр-заданий. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

Объяснить детям, что один раз за всю шахматную партию можно за один ход 

пойти сразу двумя фигурами: королем и ладьей. Этот ход называется рокировкой. 

Рокировка позволяет увести короля в более безопасное место и одновременно ввести в 

игру ладью. 

Рокировка начинается движением короля на два поля в сторону ладьи, а ладья 

потом «перепрыгивает» через короля на поле рядом с ним. 

Но! Делать рокировку можно только в том случае, если соблюдены следующие  

4 правила: 

1)  все поля между королем и ладьей должны быть свободны; 

2)  король не находится под шахом; 

3)  король и ладья, которые делают рокировку, еще не делали в данной партии ни 

одного хода; 

4) все поля, через которые переходит король, не находятся под атакой фигур 

соперника (ладья же может идти через поле, находящееся под ударом фигур соперника). 

В шахматной игре существуют 2 вида рокировки: длинная рокировка, когда король 

отправляется на ферзевый фланг (вспомните с детьми, что такое ферзевый фланг) и 

короткая рокировка, когда король уходит на королевский фланг. 

В обоих случаях король двигается на 2 поля в сторону ладьи, а ладья, «пере-

прыгивая» через короля, занимает поле рядом с ним. 

Разберите примеры длинной и короткой рокировки на демонстрационной 

шахматной доске. 

 

                  
 

                                            Короткая рокировка белого короля 
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 Рокировка ➢ 

 

 

 

                  
 

                                            Длинная рокировка белого короля 

 

 

 

 

                  
 

                                            Короткая рокировка черного короля 
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                                            Длинная рокировка черного короля 

 

 

 Рокировка ➢ 

 

Рассмотрите с детьми ряд примеров возможной и невозможной рокировки: 

 

                         №1                                          №2                                           №3   

                 
 

В позиции на диаграмме №1: если белые сыграют 0-0-0 (так в шахматной нотации 

обозначается длинная рокировка), то черные уже не смогут сделать длинную рокировку, 

т.к. поле d8, через которое должен пройти король, находится под боем белой ладьи 

(диаграмма №2). Но все равно черные имеют право рокировать в короткую сторону, что 

изображено на диаграмме №3: в данной позиции черные сделали ход 0-0 (так в 

шахматной нотации обозначается короткая рокировка). 

 

Следующие примеры: 

 

                                                    
 

 

 

 

 
 

II часть.  
 

 

   В этой позиции белые не могут 

рокировать, так как их король находится 

под шахом. 

   В этой позиции белые не могут 

рокировать ни в короткую, ни в длинную 

сторону, так как фигуры черных держат под 

прицелом маршруты белого короля. 
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Игры-задания на закрепление понятия «рокировка». 

Данные игры-задания можно разбирать коллективно на демонстрационной 

шахматной доске, а можно дать как индивидуальное задание. 

 

 

 

 Рокировка ➢ 

 

                                                   
 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                     Усложнение! 

                                                  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ход белых. Возможна ли рокировка? 

 

   (Ответ: рокировка невозможна, т.к. 

черная ладья контролирует поле d1, 

обозначенное на диаграмме значком х.) 

Ход белых. Возможна ли рокировка? 

 

   (Ответ: рокировка невозможна, т.к. 

черная пешка на поле h2 контролирует 

поле g1. обозначенное на диаграмме 

значком х) 

Ход черных. Возможна ли рокировка? 

 

   (Ответ: невозможна, т.к. черный 

король находится под шахом белой 

ладьи.) 
 

    Сколько рокировок возможно в этой 

позиции: при ходе белых и при ходе черных? 

 

   (Ответ: при ходе белых возможна 

короткая рокировка; длинная 

рокировка невозможна, т.к. черный 

слон на g5 контролирует поле с1. 

   При ходе черных короткая рокировка 

невозможна, т.к. белый слон на поле b4 

контролирует поле f8; длинная роки-

ровка возможна.) 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 35 
 

➢   Тема: «Шахматная партия» 
 

➢   Цель: Познакомить детей с новыми понятиями – «дебют», «миттельшпиль», 

«эндшпиль», «ценность фигур» (выгодный и невыгодный размен фигур или пешек). 

Учить детей во время шахматной игры действовать в соответствии с принятыми 

правилами поведения партнеров во время шахматной игры. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

Вспомните с детьми, как называется расстановка шахматных фигур перед началом 

партии (начальное положение или начальная позиция, конспекты занятий №№9,10). 

Предложите кому-нибудь из детей расставить начальную позицию на 

демонстрационной шахматной доске (остальные дети проверяют и при необходимости 

исправляют). 

Далее познакомьте детей с правилами поведения партнеров во время шахматной 

игры: 

1.  Перед началом шахматной партии необходимо приветствовать партнера 

пожатием руки, а по окончании – поздравить победителя (также пожатием руки). 

2.  На протяжении всей партии необходимо соблюдать тишину (не мешать 

партнеру думать, не подсказывать ходы партнеру или другим присутствующим 

игрокам). 

3.  Действовать согласно правилу: «Взялся - ходи!» (это значит, что если ты 

коснулся какой-то фигуры или пешки рукой, то ты обязан пойти этой фигурой или 

пешкой. В том случае, если ты просто хочешь поправить ту или иную фигуру или пешку, 

то должен сначала сказать слово «поправляю», и только потом коснуться этой фигуры 

или пешки). 

4.  Нельзя возвращать ход обратно: если ты уже отпустил руку от своей фигуры, 

ход считается сделанным. 

5.  Во время обдумывания хода нельзя прикасаться к шахматной доске (все 

варианты игры просчитывать в уме). 

 
 

II часть.  
 

Объяснить детям, что начало шахматной партии называется «дебют», середина 

партии называется «миттельшпиль», а конец партии – «эндшпиль». 

Далее познакомьте детей со следующими принципами игры в дебюте (т.е. в самом 

начале шахматной партии): 

•  В начале шахматной партии необходимо как можно быстрее ввести в бой все 

фигуры, а короля рокировать (т.е. увести в безопасное место). 

•  Фигуры, вводимые в бой, желательно ставить поближе к центру шахматной доски. 

• При вводе фигур в игру необходимо следить за тем, чтобы они не ставились на 

поля, контролируемые фигурами противника (т.е. не ставить фигуры под бой). 

•  При размене фигур необходимо учитывать такое понятие, как «ценность фигур». 
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 Шахматная партия ➢ 

III часть.  
 

Вспомнить с детьми значение понятия «ценность фигур» (при знакомстве с каждой 

отдельно взятой шахматной фигурой это понятие уже встречалось!). 

Так, если при оценке фигур за единицу взять пешку, то: 

Конь или слон = 3 пешкам; 

Ладья = 5 пешкам; 

Ферзь = 9 пешкам; 

А вот король – бесценная фигура, т.к. его пленение (мат!) приведет к проигрышу 

партии. 

При объяснении данного понятия можно использовать наглядный пример: рядом с 

конем или слоном поставить 3 пешки; рядом с ладьей поставить 5 пешек; рядом с ферзем 

– 9 пешек. 

Далее вызвать кого-нибудь из детей к демонстрационной доске и так же выложить 

на доске примеры ценности фигур. 

Знать понятие «ценность фигур» важно при ведении шахматной партии: дети 

должны научиться определять, выгоден или невыгоден размен тех или иных фигур в той 

или иной ситуации на шахматной доске. Все это поможет правильно оценить позицию. 

Удачное же уничтожение фигур противника позволит создать необходимый 

материальный перевес в силах над соперником и в дальнейшем заматовать его короля. 
 

IV часть. 
 

Дидактические игры-задания, упражняющие детей в определении ценности 

шахматных фигур (можно разобрать на демонстрационной доске, а можно дать как 

индивидуальное задание на диаграммах). 

 

                  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

   Как лучше пойти белой 

ладьей? 

 

   Ответ: выгодно ладьей 

взять черного ферзя, т.к. 

это более ценная фигура. 

   Какую из 2-х черных 

фигур более выгодно взять 

белому слону? 

 

   Ответ: ладью. 

   Какую из 2-х черных 

пешек выгодно съесть 

белому коню? 

 

   Ответ: пешку на поле е4, 

т.к. она не защищена, а 

пешка b5 защищена 

пешкой а6. 
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   Какую из черных пешек 

имеет смысл побить 

белому коню? 

 

   Ответ: пешку b3, т.к. она 

не защищена. 

   Какую из черных фигур 

выгодно взять белому 

слону? 

 

   Ответ: черного слона b1, 

т.к. он не защищен. 

   Какую из черных фигур 

лучше взять белому 

ферзю? 

 

   Ответ: ладью b8. 

   Какую из черных фигур 

выгодно взять белому 

королю? 

 

   Ответ: коня f5 (можно 

еще и пешку на е5, но ведь 

конь более ценная фигура, 

чем пешка). 

   При ходе белых: какую 

из черных фигур вы бы 

предпочли взять? 

 

   Ответ: черного ферзя на 

поле h4 (ферзь более 

ценная фигура, чем ладья 

или конь). 

   Какую из черных фигур 

или пешек выгодно взять 

белому слону? 

 

   Ответ коня на g8 (пешка 

b3 защищена ладьей, а 

пешка f3 – пешкой g4). 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 36 
 

➢   Тема: «Шахматная партия» (продолжение темы) 
 

➢   Цель: Продолжать знакомить детей с правилами ведения шахматной игры, показать 

несколько вариантов разыгрывания дебютов, закреплять полученные знания с помощью 

индивидуальных игр-заданий. 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

Блиц-опрос для повторения темы предыдущего занятия. 

• Назовите правила поведения партнеров во время шахматной игры. 

• Как называется начало шахматной партии? (дебют). 

• Как называется середина шахматной партии? (миттельшпиль). 

• Как называется конечная стадия шахматной партии? (эндшпиль). 

• Перечислите основные принципы игры в дебюте. 

• Что означает понятие «ценность фигур»? 

• Что сильнее: 2 пешки или конь? (конь). 

• Что сильнее: конь или ладья? (ладья). 

• Что сильнее: ферзь или ладья? (ферзь). 
 

II часть.  
 

Рассмотрим на демонстрационной доске несколько вариантов начала шахматной 

партии: 

                         №1                                          №2                                           №3   

                  
 

Первый ход белой пешкой: е2-е4 (диагр. № 1) считается одним из лучших в начале 

партии, т.к. пешка сразу начинает контролировать центральные поля и открывает дорогу 

слону и ферзю. Ответный ход черных: е7-е5 (диагр. №2) также является одним из 

лучших для черных в данной позиции. 

Вторым ходом белых: конь g1-f3(диагр. №3); вводится в игру конь, который 

нападает на черную пешку е5; таким образом белые создают угрозу съесть 

незащищенную черную пешку е5. Следовательно, черным необходимо принимать меры 

по защите пешки е5. 

Рассмотрим, какие это могут быть ходы со стороны черных, на следующих 

диаграммах: 
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                                    №4                                                                     №5   

                                                        
Обычно пешка черных е5 защищается ходом черного коня: b8-с6 (диагр. №4). 

Таким образом черные решают сразу две задачи: развивают фигуру (вводят в игру коня) 

и защищают пешку е5. 

Далее, на третьем ходу белых, конь с поля f3 может побить черную пешку на е5, но 

делать этот ход белым невыгодно, поскольку она защищена конем с6 и если ее побить, 

то будет произведен невыгодный обмен коня на одну пешку (т.к. конь = 3 пешкам). 

Поэтому белые вводят в бой слона: f1-b5 (диагр. №5) и таким образом решают сразу 2 

задачи: вводят в игру фигуру и предоставляют возможность белому королю на 

следующем ходу сделать рокировку. 

У черных в этой позиции тоже много хороших ходов: они не должны бояться, что 

белый слон напал на коня, т.к. коня на с6 защищают сразу 2 пешки: b7 и d7 (слон же по 

ценности равен коню). Этот дебют называется Испанская партия - один из самых 

популярных дебютов. 
 

Еще один пример разыгрывания начала партии: 

                         №1                                          №2                                           №3   

                  
 

Первый ход белых: е2-е4, как мы знаем, – это один из лучших ходов (диагр. №1). 

Черные могут ответить ходом черной пешки: d7-d5 (диагр. №2), черная пешка атакует 

белую пешку. Белая пешка е4 может побить черную пешку d5, и у белых временно 

станет на одну пешку больше, а у черных, соответственно, на одну пешку меньше 

(диагр. №3). 
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Но уже следующим ходом черные могут отыграть пешку на поле d5. 
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                         №4                                          №5                                           №6   

                  
 

В данном случае это может быть черный ферзь: d8-d5 (диагр. №4). Теперь можно 

сказать, что произведен обычный обмен пешками. 

Третьим ходом белые могут вывести своего коня: b1-с3 (диагр. №5) с нападением 

на ферзя (в данном случае шахматисты говорят «с темпом»). 

Как мы знаем, ферзь является более ценной фигурой, чем конь, следовательно, 

черным необходимо принимать меры по спасению своего ферзя. В данном случае 

необходимо отойти ферзем на более безопасное поле, например, на поле а5 (диагр. №6). 

Так как, если просто защитить ферзя, например, пешкой – с7-с6 или е7-е6, то белые, 

побив конем ферзя на d5, произведут очень выгодный для себя обмен коня на ферзя, а 

черным этот обмен невыгоден (ферзь = 3-м легким фигурам). Такое начало партии 

(диагр. №6) называется Скандинавской защитой. 

Следует заметить и то, что черному ферзю с поля d5 (диагр. №5) крайне невыгодно 

отступать на поле с6 (№7), т.к. следующим ходом белых - слоном с f1 на b5 (№8) 
 

                                    №7                                                                     №8   

                                                 
 

они могут поймать ферзя, связав его. Ферзь не может никуда уйти, т.к. он вынужден 

прикрывать своего короля! Белого слона на b5 защищает конь на с3 и черным не 

останется ничего другого, как отдать ферзя за одного слона белых, что конечно же 

невыгодно! 
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III часть.  
 

Игровая практика. 

Разыгрывание шахматных партий между детьми. 
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КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ № 37 
 

➢   Тема: «Шахматная партия» (продолжение темы) 
 

➢   Цель: Продолжать знакомить детей с правилами ведения партии, с основными 

дебютными принципами, познакомить с новыми понятиями «ловушка», «детский мат». 
 

  Ход занятия 
 

I часть. 
 

Повторение материала предыдущего занятия. 

Блиц-опрос: 

• Как называется начало шахматной партии (дебют). 

• Перечислите названия встречавшихся на прошлых занятиях дебютов (Испанская 

партия, Скандинавская защита) 

•  Какой ход белой пешки считается одним из лучших в дебюте? (е2-е4) 

•  Назовите ответный ход черной пешки (е7-е5) 
 

II часть.  
 

Во время шахматной партии можно поставить ловушку. Ловушка – это попытка 

заманить соперника на невыгодные для него ходы, и, таким образом, поставить мат 

королю противника или получить материальный перевес (выиграть фигуру или пешку). 

Приведем примеры ловушек: 

                         №1                                          №2                                           №3   

                  
 

Так после первых ходов белой пешкой е2-е4 и ответного хода черной пешкой   е7-

е5 (диаграмма №1), белые могут сразу ввести в бой ферзя (диагр. №2). Хотя ход ферзем 

не является самым сильным в данной позиции (самым сильный ход – конь       gl -g3), но 

это ход является ловушечным: белый ферзь напал на пешку е5. Если же черные 

попытаются прогнать ферзя ходом g6 (диагр. №3), то они проиграют ладью: ферзь бьет 

е5 – шах (диагр. №4). 
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                         №4                                          №5                                           №6   

                  
Ферзь черных закрывает короля от шаха ходом d8-e7 (диагр. №5) и белый ферзь 

бьет ладью на поле h8 (диагр. №6). Следовательно, данная ловушка при неправильном 

ходе черных пешкой на g6 приводит к потере ладьи. Поэтому надо играть 2-м ходом за 

черных – конь с6, защищая пешку е5 от белого ферзя (диагр. №7). 
 

                         №7                                          №8                                           №9   

                  
 

В этой позиции белые могут опять поставить черных перед проблемой, создав 

угрозу мата в 1 ход путем слон f1 -с4 (диагр. №8). Внимание! – белые хотят поставить 

мат черному королю путем ферзь бьет пешку f7 = мат (черный король не сможет съесть 

белого ферзя, т.к. его защищает слон с4). Если сейчас черные ошибутся и пойдут, 

например, конь g8-f6, то белые ставят мат в 1 ход: ферзь бьет f7 мат (диагр. №9). Такой 

мат называется детский (очевидно, потому, что часто встречается в партиях, которые 

играют дети). 

Как же защититься от грозящего детского мата? 

                         №10                                          №11                                           №12   
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На 3-м ходу черные вместо ошибочного хода конь g8-f6 должны пойти пешкой g7-

g6 (диагр. №10). Черная пешка g6, таким образом, защитила поле f7 от мата и  

 Шахматная партия (продолжение темы) ➢ 
 

напала на ферзя. Если белые пойдут ферзь h5-f3, опять с целью поставить мат на f7 

(диагр. № 11), то черные могут пойти конь g8-f6 и защитившись от мата, ввести новую 

шахматную фигуру в игру (диагр. № 12). 
 

Безусловно, ловушки – вещь очень интересная, но все же чрезмерно увлекаться 

ими не следует. В начале партии нужно придерживаться определенных игровых правил. 

Основной дебютный принцип – развивайся сам и по возможности мешай 

развиваться противнику. Каждым ходом надо стараться вводить в бой новую фигуру, 

поначалу слонов и коней (рано вышедший в чисто поле ферзь будет только попадать под 

удары неприятельских фигур и мешаться под ногами). С первых же ходов боритесь за 

центральные поля (d4, е4, d5, е5), по возможности занимайте их пешками, атакуйте 

фигурами. Лучший первый ход – е2-е4! Под прикрытием сильного, надежно 

укрепленного пешечного центра можно удобно расположить свои силы и начать 

наступление на неприятельского короля. Своего короля в центре без особой нужды не 

задерживайте, делайте рокировку. Так вы и короля обезопасите, и ладью в игру введете. 

 
 

III часть.  
 

Игровая практика. 

Разыгрывание шахматных партий между детьми. 
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Приложение 1 

ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ И ЗАДАНИЯ, ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ НА ЗАНЯТИЯХ 

«Волшебный мешочек». По очереди прячьте в непрозрачный мешочек шахматные фигуры и просите 

малыша на ощупь определить, какая фигура спрятана. Для большего эффекта позвольте и ребенку 

прятать фигуры, а сами угадывайте, какая фигура в мешочке. Иногда вы «не угадаете», и малыш с 

восторгом укажет на вашу ошибку. В другом варианте игры в мешочек прячутся все фигуры сразу, и 

ребенок на ощупь ищет определенную фигуру. 

«Шахматный теремок». Сделайте из деревянной шахматной доски «теремок». Сюда, следуя 

сказочному сюжету, по очереди забегут шесть разных белых фигур: от пешки до короля. Король может 

забраться на «теремок» и уронить его, а остальные фигуры помогут «теремок» «построить» – поднять. 

«Шахматный колобок». Дидактическую игру-инсценировку сказки «Колобок» можно провести так: 

«Дед» – король, «Баба» – ферзь, «Заяц» – пешка, «Лиса» – конь, «Волк» – слон, «Медведь» – ладья, а 

Колобок – шарик или клубок. Малыш должен назвать все шахматные фигуры, от которых убегает 

Колобок. Но в конце сказки «Лиса» Колобка не съест – он от нее убежит. 

«Шахматная репка». Посадите «репку» – клубок. Около него малыш по росту выстраивает белые или 

черные фигуры, поясняя: «Дедка» – это король, «Бабка» – ферзь, «Внучка» – слон, «Жучка» – конь, 

«Кошка» – ладья, «Мышка» – пешка. 

«Большая и маленькая». Поставьте перед ребенком шесть разных шахматных фигур. Попросите 

выбрать самую высокую, назвать ее, отставить в сторону. Потом малыш выделит самую высокую из 

оставшихся фигур и т. д. 

«Запретная фигура». Поставьте шахматные фигуры перед ребенком в один ряд. По вашей просьбе 

малыш будет называть показываемые фигуры, кроме «запретной», которая выбирается заранее. Вместо 

названия «запретной» фигуры надо сказать «секрет». Затем поменяйтесь ролями и, называя фигуры, на 

которые указывает малыш, иногда «ошибайтесь». Если ребенок не заметит вашу ошибку, сами укажите 

на нее. 

«Что общего?». Возьмите две любые шахматные фигуры и спросите малыша: «Чем они похожи? Чем 

отличаются?» (цветом, формой). 

«Белые и черные». В беспорядке поставьте на столе по шесть белых и черных фигур. Начиная 

дидактическую игру, отставьте в сторону одну из фигур, называя ее и ее цвет. Например, «Белый 

ферзь». Ребенок, продолжая игру, должен выбрать шахматную фигуру иного названия и цвета (таково 

условие) и обязательно назвать ее. Например, «Черный король». Затем другую фигуру представляете вы 

и т. д. 

«Угадайка». Спрячьте в кулаке какую-нибудь шахматную фигуру. Предложите ребенку догадаться, 

что это за фигура. Когда, подбирая варианты, он назовет загаданную фигуру, следующую прячет уже он 

сам (лучше всего за спиной) и т. д. 

«Куча мала». Все шахматные фигуры лежат в куче. Вы закрываете глаза, берете какую-нибудь фигуру 

и ощупываете ее. Выбранную шахматную фигуру вы умышленно называете неправильно, открываете 

глаза и спрашиваете ребенка: «Так?» Малыш поправляет вас. Затем поменяйтесь ролями. 

«Школа». Переверните шахматную доску клетками вниз, в углубление поставьте шахматные фигуры и 

скажите ребенку: «Это твои ученики. Как зовут этого ученика?.. А этого?..» 

«Цвет». Попросите малыша поставить в ряд все белые или все черные шахматные фигуры. Когда 

ребенок выполнит задание, поменяйтесь ролями и, располагая друг около друга белые фигуры, «по 

ошибке» поставьте там же одну-две черные. Малыш должен заметить вашу ошибку и указать на нее. 

«Ряд». Предложите ребенку поставить в один ряд пешки; коней; слонов; ладей; ферзей; королей. Затем 

ребенок должен попросить об этом вас и проконтролировать выполнение задания. 
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«Пирамида». Посоветуйте малышу на белую ладью поставить черную, затем снова белую и черную, а 

на самый верх белую пешку. Спросите у ребенка, нельзя ли построить пирамиду из других фигур. 

«По росту». Попросите ребенка по росту расставить шесть разных шахматных фигур одного цвета, 

называя эти фигуры. 

«Догонялки». Выберите одну из белых фигур, например, пешку, имитируйте ее бег по столу. После 

этого предложите ребенку выбрать и назвать какую-либо черную фигуру и пуститься ей вдогонку за 

вашей. Пусть ваша шахматная фигура «бежит» не очень быстро, и фигура малыша ее догонит. Потом 

поменяйтесь ролями. 

«Прятки». Спрячьте в комнате несколько шахматных фигур. Ребенок должен найти их и назвать. 

Потом фигуры прячет малыш. Правда, в этом случае вы рискуете остаться с неполным комплектом 

шахмат. 

«Кто быстрее?». Все шахматные фигуры лежат на столе. Предложите ребенку посостязаться с вами в 

такой игре: кто быстрее соберет в определенном месте две-три одинаковые шахматные фигуры. «Над 

головой». Назовите какую-нибудь шахматную фигуру. Ее должен быстро найти и поднять над головой 

ребенок. 

«На стуле». Поставьте на стул какую-нибудь шахматную фигуру. По разные стороны от стула, но на 

равном расстоянии от него встаньте с ребенком. Досчитайте до трех и на счет «три» бегите к стулу. Тот, 

кто первым схватит шахматную фигуру, должен назвать ее. 

«Убери такую же». Все шахматные фигуры стоят или лежат на столе. Уберите одну из них в коробку. 

Попросите малыша назвать эту фигуру и положить в коробку такую же, только другого цвета 

шахматную фигуру и т. д. 

«Полна горница». Полный набор шахматных фигур располагается на столе. Рядом клетками вниз 

лежит раскрытая шахматная доска (или коробка для фигур). Предложите ребенку взять одну фигуру, 

назвать ее и уложить «спать» в шахматную доску (коробку). Следующую фигуру укладываете вы. И так 

далее, пока все шахматные фигуры не окажутся в коробке. После этого пусть малыш сам запрет 

шахматную доску (коробку). Две последние дидактические игры предназначены для того, чтобы 

сделать процесс сбора шахматных фигур после занятия достаточно занимательным. 

 

"Горизонталь". Двое играющих по очереди заполняют одну из горизонтальных линий 

шахматной доски кубиками (фишками, пешками и т. п.). 

 

"Вертикаль". То же самое, но заполняется одна из вертикальных линий шахматной 

доски.  

 

"Диагональ". То же самое, но заполняется одна из диагоналей шахматной доски. 

"Волшебный мешочек". В непрозрачном мешочке по очереди прячутся все шахматные 

фигуры, каждый из учеников на ощупь пытается определить, какая фигура спрятана. 

 

"Угадайка". Педагог словесно описывает одну из шахматных фигур, дети должны догадаться, что 

это за фигура. 

 

"Секретная фигура". Все фигуры стоят на столе учителя в один ряд, дети по очереди называют 

все шахматные фигуры, кроме "секретной", которая выбирается заранее; вместо названия этой 

фигуры надо сказать: "Секрет". 

 

"Угадай". Педагог загадывает про себя одну из фигур, а дети по очереди пытаются угадать, 

какая фигура загадана. 
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"Что общего?" Педагог берет две шахматные фигуры и спрашивает учеников, чем они похожи друг 

на друга. Чем отличаются? (Цветом, формой.) 

 

"Большая и маленькая". На столе шесть разных фигур. Дети называют самую высокую 

фигуру и ставят ее в сторону. Задача: поставить все фигуры по высоте. 

 

"Мешочек". Ученики по одной вынимают из мешочка шахматные фигуры и постепенно 

расставляют начальную позицию. 

 

"Да и нет". Педагог берет две шахматные фигурки, (фрагмента игрового поля) и спрашивает 

детей, стоят ли эти фигуры рядом в начальном положении. 

 

"Мяч". Педагог произносит какую-нибудь фразу о начальном положении, к примеру: "Ладья стоит 

в углу", и бросает мяч кому-то из учеников. Если утверждение верно, то мяч следует поймать. 

 
 

"Игра на уничтожение" – важнейшая игра курса. У ребенка формируется внутренний план 

действий, развивается аналитико-синтетическая функция мышления и др. Педагог играет с детьми, 

ограниченным числом фигур (чаще всего фигура против фигуры). Выигрывает тот, кто побьет все 

фигуры противника. 

 

"Один в поле воин". Белая фигура должна побить все черные фигуры, расположенные на 

шахматной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре (черные фигуры считаются заколдованными, 

недвижимыми). 

 

"Лабиринт". Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски, не становясь 

на "заминированные" поля и не перепрыгивая их. 

 

"Перехитри часовых". Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски, 

не становясь на "заминированные" поля и на поля, находящиеся под ударом черных фигур. 

 

"Сними часовых". Белая фигура должна побить все черные фигуры, избирается такой маршрут 

передвижения по шахматной доске, чтобы белая фигура ни разу не оказалась под ударом черных 

фигур. 

 

"Кратчайший путь". За минимальное число ходов белая фигура должна достичь определенной 

клетки шахматной доски. 

 

"Захват контрольного поля". Игра фигурой против фигуры ведется не с целью уничтожения, 

а с целью установить свою фигуру на определенное поле. При этом запрещается ставить 

фигуры на клетки, находящиеся под ударом фигуры противника. 

 

"Защита контрольного поля". Эта игра подобна предыдущей, но при точной игре обеих сторон 

не имеет победителя. 

 

"Атака неприятельской фигуры". Белая фигура должна за один ход напасть на черную фигуру, 

но так, чтобы не оказаться под боем. 

 

"Двойной удар". Белой фигурой надо напасть одновременно на две черные фигуры. 

 

"Взятие". Из нескольких возможных взятий надо выбрать лучшее – побить незащищенную 

фигуру. 
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"Защита". Здесь нужно одной белой фигурой защитить другую, стоящую под боем. 

 

"Выиграй фигуру". Белые должны сделать такой ход, чтобы при любом ответе черных они 

проиграли одну из своих фигур. 

 

"Ограничение подвижности". Это разновидность "игры на уничтожение", но с "заминированными" 

полями. Выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника. 

 

"Шах или не шах". Приводится ряд положений, в которых ученики должны определить: стоит 

ли король под шахом или нет. 

 

"Дай шах". Требуется объявить шах неприятельскому королю. 

 

"Пять шахов". Каждой из пяти белых фигур нужно объявить шах черному 

королю. 

  

"Защита от шаха". Белый король должен защититься от шаха. 

 

"Мат или не мат". Приводится ряд положений, в которых ученики должны определить: дан ли 

мат черному королю. 

 

"Первый шах". Игра проводится всеми фигурами из начального положения. Выигрывает тот, 

кто объявит первый шах. 

 

"Рокировка". Ученики должны определить, можно ли рокировать в тех или иных случаях. 

 

 "Два хода". Для того чтобы ученик научился создавать и реализовывать угрозы, он играет 

с педагогом следующим образом: на каждый ход учителя ученик отвечает двумя своими 

ходами. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Приложение 2 
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КРАТКИЙ ШАХМАТНЫЙ СЛОВАРЬ. 

А 

Ассоциация гроссмейстеров — добровольный союз сильнейших гроссмейстеров мира. 

Активные шахматы — или «быстрые шахматы», когда времени на партию отводится по 30 мин на 

каждого игрока. По ним проводятся соревнования всевозможного масштаба, вплоть до первенства 

мира. 

Арбитр — шахматный судья всесоюзного или международного масштаба (крупных шахматных 

соревнований). 

Анализ — подробный разбор своей или сыгранной другими шахматистами партии (по газетам, 

журналам, книгам), где отмечаются плохие и удачные ходы: свои и соперника, обеих сторон, 

объясняются причины, почему они сделаны, намечаются пути устранения допущенных ошибок. 

Атака — наступление одной из сторон или на одном фланге, или по всему фронту, на обоих флангах 

одновременно, на королевском и на ферзевом, чаще всего большими силами. 

Б 

Белые — название цвета фигур одной из сторон шахматного войска в игре. 

Болельщик — любитель шахмат, непосредственно не участвующий в данный момент в игре, 

турнире, матче, сеансе и других соревнованиях 

Битое поле — поле или поля, которые контролируются пешкой или любой фигурой. 

В 

Вертикаль — одна из трех линий (прямая) шахматной доски. Идет по направлению от игрока к 

игроку, обозначается восьмью буквами («а», «Ь», «с» и т. д.). 

Вилка — одновременное нападение пешки или коня на две пешки или фигуры, а конем 

одновременно на четыре пешки или фигуры противника (большая «четырехзубчатая вилка»). Король 

может тоже сделать вилку, напав одновременно на две ладьи или два коня. 

Вариант — одно из многочисленных ответвлений в партии. 

Взятие — уничтожение пешки или фигуры. Вместо уничтоженной (сбитой) на то же поле ставится 

фигура или пешка другого цвета. 

Выступка — право выступки. Первый ход шахматной партии всегда принадлежит белым фигурам 

(войскам). 

Взятие на проходе — когда пешка любого цвета со своего первоначального места идет сразу на два 

поля и пересекает битое поле пешки противника, то та имеет право побить ее (снять с доски) и 

поставить на битое поле свою. 

Г 

Горизонталь — прямая линия на шахматной доске, идущая слева направо (или справа налево). 

Обозначается цифрами, которые пишутся сбоку от доски: слева от игрока (от 1-й до 8-й или от 8-й до 

1-й горизонтали). 

Гроссмейстер — самое высокое спортивное звание в шахматной игре. 

Д 

Доска — место, где разыгрываются шахматные баталии. Состоит из 64 черно-белых полей 

всевозможных размеров. 

Дебют — самая первая, начальная стадия шахматной партии. Включает в себя примерно 10—15 

ходов. 

Диагонали — линии доски, идущие наискосок. В отличие от прямых вертикальных и горизонтальных 

линий состоят из полей одного цвета (белые и черные диагонали). Разной длины (от двух до восьми 

полей). 

Диаграмма — плоскостное изображение фигур, шахматных позиций, задач и этюдов в печати 

(газетах, журналах, книгах). 

Двухходовка — шахматная задача, где мат черным дается в 2 (через 2) хода. Самая простая по 

составлению и решению, наиболее популярная и широко распространенная в шахматной 

композиции. 

Дальнобойные фигуры — фигуры, которые контролируют поля по всем линиям доски (по вертикали, 

горизонтали, диагонали). Это ферзь, ладья и слон. Они могут как побить, так и защитить свои 

фигуры и пешки на этих линиях на самом дальнем расстоянии (до 7-го поля). 
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Ж 

Жертва — если один из игроков сознательно, специально (а иногда в силу вынужденных 

обстоятельств) отдает пешку или фигуру или меняет более ценную фигуру на менее значимую, 

например ферзя на ладью, ладью на коня, слона на пешку, то такую шахматную операцию называют 

«он пожертвовал». Причины жертв могут быть обоснованными, заранее рассчитанными на несколько 

ходов вперед. Они чаще всего приводят к последующей победе, мату, а необоснованные, ошибочные, 

непродуманные — к материальным потерям, к поражению. 

Жребий — разыгрывание перед турниром, кто каким цветом играет. В матчевых встречах, у кого 

какой порядковый номер. 

3 

Защита — умение игрока сдерживать атаку противника, искусно обороняться, делая хорошие 

защитные ходы, своевременно уничтожая атакующие пешки и фигуры противника. 

Задача — искусственно созданная позиция на доске, где мат достигается в заранее обусловленное 

число ходов. 

Заблокированная пешка — если На поле перед ней стоит фигура или пешка противника (или своя 

пешка или фигура), мешая ей двигаться дальше. Такая пешка считается слабой: выключена из игры. 

Защищенная проходная пешка — такая пешка, которую защищает своя пешка или любая другая 

фигура. 

Зевок — просмотр отличного хода, красивой выигрышной комбинации, потеря фигуры и т. п. 

И 

Индия — родина шахмат (V в.). Игра — шахматный поединок, шахматная партия. 

Изолированная пешка — такая, когда на соседних с ней вертикалях нет своих пешек. 

К 

Комбинация — серия последовательных ходов, совершаемых с целью улучшения своей позиции, 

приобретения шахматного материала, постановки мата. Неприменный атрибут шахматной 

комбинации — жертва пешки, фигуры (или нескольких). 

Композитор — составитель шахматных задач и этюдов. Лучшим из них присваивается звание 

гроссмейстер шахматной композиции. 

Композиция — заранее созданная искусственная шахматная позиция: задача или этюд. 

Конкурс — соревнование составителей или решателей задач и этюдов за заранее отведенное время 

(или кто потратит меньше времени). 

Кандидат в мастера — шахматный разряд после I, непосредственно перед мастером спорта СССР. 

Каисса — греческая богиня, покровительница шахмат. 

Качество — приобретение или потеря шахматного материала. Потерять качество — это отдать ладью 

за слона, выиграть качество — взять ладью за коня. 

Л 

Легкие фигуры — общепринятое название для коней и слонов. 

Линия — несколько чередующихся черно-белых или одинаковых полей на шахматной доске. Всего 

три рода разновидностей линий — вертикальная, горизонтальная и диагональная. 

Ловушка — своеобразный ход с заранее подготовленной приманкой, замаскированной западней. 

Например, пешка или фигура (вплоть до ферзя), временно пожертвованные за приобретение 

большего материала или за постановку мата противнику (например, «мат Легаля»). 

Лидерство — ведущее положение игрока в турнире: «идет во главе турнирной таблицы», 

«возглавляет турнирную таблицу». 

М 

Мат — безвыходное, безнадежное положение для короля (обязательно после шаха королю). Означает 

конец игры. 

Мат спёртый — разновидность обычного мата. Встречается редко. 

Мастер — шахматное звание (разряд) перед гроссмейстером. Национальный мастер — мастер своей 

страны, звание международный мастер присваивается при выполнении соответствующей нормы в 

международных соревнованиях шахматистов. 

Материальное преимущество — выигрыш одним из соперников у другого шахматного материала: 

фигуры или нескольких фигур и пешек. Однако материальное преимущество еще не дает полной 
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гарантии выигрыша его обладателю. Но нередко является прекрасной надежной предпосылкой для 

одержания победы в партии. 

Мельница — разновидность открытого шаха, когда одна из защищающихся сторон несет огромный 

материальный урон от применения мельницы или получает мат. 

Миттельшпиль — вторая стадия шахматной партии после дебюта. Переводится с немецкого языка 

как середина игры. Именно в этой стадии начинаются активные боевые действия с обеих сторон. 

Мобилизация сил к этому времени завершена. 

Манёвр — серия ходов одного из игроков (или обоих вместе) для достижения определенной цели: 

создания атаки, выигрыша фигуры, отпугивания ее от своих позиций и т. п. 
Н 

Начальная позиция — расположение фигур и пешек в исходном положении (до начала игры) до 

первого хода белых. 

Ничья — окончание игры. Ни одной из сторон не присуждается победа, остается по королю, или оба 

игрока сами соглашаются на ничью, вечный шах, патовое положение на доске одному из королей и т. 

д. 

Нападение — пойти фигурой или пешкой так, чтобы следующим ходом можно было бы взять 

неприятельскую фигуру или пешку. 

Нотация — система записи ходов в шахматной партии. 

О 

Оскар — почетный приз в виде статуэтки, ежегодно присуждаемый в Барселоне (Испания) лучшему 

шахматисту и шахматистке года, независимо от их шахматного звания, и необязательно чемпиону и 

чемпионке мира. 

Открытая линия — вертикали шахматной доски, свободные как от своих пешек и фигур, так и 

противника. 

Олимпиада — самые крупные шахматные соревнования на планете. Проводятся 1 раз в 3 года. 

Последняя такая Олимпиада состоялась в г. Салониках, в Греции в 1988 г. 

Очки — по их количеству определяется занятое место в шахматном турнире тем или иным игроком 

(или командой). За проигрыш начисляется обычно 0 очков, за ничью — 1/2 очка, за победу — 1 очко. 

Оппозиция — противостояние королей напротив друг друга через одно или несколько нечетных 

полей, когда одинокий король остается против короля с пешкой. Знание этого правила помогает 

слабейшей стороне (одинокому королю) в некоторых случаях добиться ничьей. 

Ошибка — любой просчет в игре. 

Оборона — когда одна сторона атакует, а вторая ведет оборону, т. е. защищается. 

П 

Партия — шахматное сражение между двумя соперниками, или группой и одним игроком (в сеансе 

одновременной игры), или несколькими игроками между собой (тренировочный матч). 

Пат — разновидность ничьей, когда королю некуда ходить, а шаха ему нет. 

Перевес — умение кратчайшим путем выводить фигуры и пешки на наиболее выгодные ключевые 

поля. Говорят, «У него перевес в развитии фигур», что соответствует определенному преимуществу. 

Позиция — размещение фигур и пешек на шахматной доске. Бывает плохая позиция, когда фигуры 

плохо развиты, и хорошая (активная) позиция. 

Поле — одна из 64 клеток на шахматной доске, по 32 белых и столько же черных поля. Каждое поле 

имеет свое, присущее ему обозначение: al, е5, с8 и т. п. 

Поле превращения — по восемь полей двух последних горизонтальных линий, которых достигла 

черная или белая пешка. Затем она снимается с доски и больше в этой партии не участвует, а вместо 

нее ставится любая фигура, кроме короля. Чаще всего ставят ферзя, как наиболее сильную фигуру, но 

иногда выгоднее поставить и коня, если с его помощью достигается быстрый выигрыш или сразу 

ставится мат. 

Правила — свод, совокупность шахматных законов, положений, на основе которых идет сражение на 

шахматной доске. Их соблюдение и выполнение обязательно для каждого шахматиста. 

Приз — награда победителю или еще двум призерам за 2-е и 3-е места в шахматном турнире. Это 

может быть медаль, литература, ваза и т. п. 

Претендент — участник розыгрыша первенства мира, встречающийся в финале с чемпионом 
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 (чемпионкой) мира по шахматам.  

Р 

Рокировка — одновременный ход короля и ладьи. Король пододвигается к какой-нибудь ладье на два 

поля, а ладья переставляется через короля по другую его сторону. Проводится один раз за всю игру с 

целью укрыть короля в безопасное место и побыстрее ввести в игру одну из ладей. Рокировать 

можно при соблюдении определенных условий. 

Развитие — постепенная перегруппировка фигур и пешек ближе к центру и границе противника для 

быстрейшей подготовки их к атаке. Существуют понятия «фигуры плохо развиты», «фигуры хорошо 

развиты». 

Разряд — шахматная квалификация на данное время. Выполняется или подтверждается при игре в 

шахматном турнире. Самый низший IV разряд, приравнивается к I юношескому в других видах 

спорта, затем идет III, II и I взрослый и т. д. Нужно выполнить норму в турнире, т. е. набрать заранее 

определенное количество очков. 

Размен — обмен фигурами или пешками. Бывает выгодный размен, например поменять одну или две 

пешки на слона или коня, и невыгодный — отдать ладью за слона и пешку и т. п. 

Разбор партии — анализ ошибок, упущенных возможностей каждой из сторон и т. д. 

С 

Сеанс одновременной игры — это когда один сеансер играет одновременно с 10, 20, 30 и более 

игроками. 

Связка — такое положение в шахматной позиции, когда одна из фигур, а часто и сам король, лишены 

подвижности одной из фигур иЛи пешек противника. 

Сдаться — прекратить сопротивление ввиду его бесполезности. Дальнейшая игра сулит большие 

материальные потери, или вскоре королю ожидается мат. 

Судья — человек, наблюдающий за правилами игры, арбитр. 

Т 

Тактика — методы, способы игры, применяемые в шахматной встрече. 

«Тронул — ходи» — одно из правил в шахматах: взявшись за свою фигуру или пешку, игрок обязан 

ею ходить. Если дотронулся до фигуры или пешки противника, то должел ее взять (если это 

возможно). Если же надо поправить свою фигуру или пешку, необходимо предварительно предупре- 

дить противника или судью: «Поправляю». 

Темп — скорость, быстрота, с которой разыгрывается партия. Выиграл темп — значит, опередил 

противника в развитии, потерял темп — отстал в развитии фигур и пешек. 

Турнир — вид шахматных соревнований. Бывает квалификационный турнир: на получение 

шахматного разряда; турнир на личное первенство на звание сильнейшего; командный турнир и т. п. 

Тренер — шахматист (секундант, помощник), помогающий другому или нескольким готовиться к 

соревнованиям всевозможного ранги, всевозможных форм, олимпиаде, матчу, турниру и т. д. 

Таблица — документ, куда заносятся очки игроков, участвующих в том или ином соревновании 

малого или большого масштаба. 

Тихий ход — т. е. пока безвредный, промежуточный, как бы подготовительный, без объявления шаха 

королю или без уничтожения пешки или фигуры. Бывает очень «ядовитым». 

Тяжелые фигуры — общепринятое название для ладей и ферзей. 

У 

Угроза — ходы (ход), сулящие неприятности противнику. Угроза, что будет побита пешка или 

фигура, лишение противника рокировки и т. п. 

Ф 

ФИДЕ — Всемирная шахматная федерация, куда входят более 100 стран. Девиз ФИДЕ: «Мы все — 

одна семья». 

Фигура — все единицы шахматного войска: король, ферзь, ладья, слон, конь, кроме пешки, не 

достигшей поля превращения. 

финал — одна из фаз розыгрыша шахматного первенства, финалист — игрок, попавший в 

следующий более высокий цикл соревнований. 

Фианкетирование — выведение слона любого цвета на самые большие диагонали доски: поля Ь2 и 

Ь7, g2 и g7. 
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фланг — королевский: справа от белого короля и слева от черного короля — и ферзевый: слева от 

ферзя у белых и справа от ферзя у черных. 

X 

Ход — любое передвижение фигуры или пешки на другое поле с соблюдением всех установленных 

правил. Ходы делаются по очереди. Нельзя, например, выполнить два хода подряд, пропустить свой 

ход, побить за один раз (ход) сразу две фигуры или пешки противника, пойти пешкой назад и т. п. 

Ц 

Центр — поля, составляющие середину доски: четыре поля — малый центр, двенадцать центральных 

полей доски — расширенный центр. 

Цугцванг (нем.) — такое положение у игрока, когда ему, хочешь не хочешь, приходится делать 

невыгодный для себя ход. 

Цейтнот — острая нехватка времени у игрока. Просрочка времени (при игре с шахматными часами) 

может привести к поражению, даже если обстановка на доске сложилась в его пользу. 

Ч 

Чемпион мира — самый сильный шахматист или шахматистка всей Земли. 

Черные — название цвета фигур одной из сторон шахматного войска в игре. 

Ш 

Шах — угроза только одному королю (сейчас вслух не объявляется), когда ему некуда ходить после 

шаха, нечем закрыться от него или уничтожить атакующую фигуру или пешку. 

Шахматная доска — 64-клеточный черно-белый квадрат любого размера, на котором разыгрываются 

шахматные баталии. 

Штурм — решительная шахматная атака.  

Э 

Этюд — искусственно составленная шахматная позиция, где одна из сторон, чаще всего белые, 

добивается выигрыша или делает ничью. Число ходов, необходимых для достижения цели, заранее 

не оговаривается. 


